Neues in der Projektarbeit

Agile Methoden
(in der Software-Entwicklung)
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User Stories

zu Beginn — in Teamarbeit erstellt

enthalten alle (gewtlinschten) Anforderungen
an das System

als Geschichten beschrieben
informatische Begriffe verboten

auf Karteikarten notiert

Prioritaten und Aufwand abgeschatzt
auf einem Project Board festgehalten



User Stories — Beispiel

Wir gestalten Kalenderblatter fir alle
Monate des Jahres 2016 im Format A4.
Diese Kalenderblatter sollen alle Tage mit
Name und eine programmierte Grafik
enthalten.

Prioritat: hoch

Zeit:



Tasks

e Userstory — eine Sammlung von Tasks

* Task ist eine grobe Umschreibung eines
Arbeitspaketes

e auf Klebezetteln mit
— Zeitabschatzung
— Bearbeiter

User Story = Sicht des Kunden (Lehrer)
Task = Sicht des Entwicklers (Schiler)



Tasks - Beispiel

Wir gestalten Kalenderblitter fiir alle Layout-Skizzen

Monate des Jahres 2016 im Format A4. _

Diese Kalenderblitter sollen alle Tage mit P: sehr _hOCh Rein-Layout

Name und eine programmierte Grafik Z: 15 min.

enthalten. B: alle P: sehr hoch

Entscheidung  Z: 15 min.

Prioritat: hoch B: Peter

Blatt - Januar P: hoch
it Z: 5 min.
Zeitt P: he Blatt - Februar :
B: alle :
7:10 Vorlage-Datei
B: Ja| P: h¢ Blatt - Marz
. 7: 1( | P: sehr hoch
Geburtstage | 8- Fr P: h Blatt - 715 min.
Feiertage :
o Z: 1" B: Paula

P: niedrig B: |V P: hoch

Z:30 min.  P: mittel " Z:15 min.

B: Gustav Z: 30 min. B: Maria

B: Gustav



Project Board — Beispiel

m
Layout-Skizzer :
Blatt - Januar Entscheidung
- P: sehr hoch
P: hoch | ; Z: 15 min. ;‘ g‘xlhn
B: Jana - | =
P: hoch ~_ Rein-Layot |
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Standup-Meeting

* in der Regel sehr kurz
* es lohnt sich nicht, sich zu setzen

e schnell klaren:
— was habe ich getan?
— was werde ich tun?

— welche Probleme sehe ich?



Wie passt das zusammen?

User Story = Meilenstein
Task = Arbeitspaket

Project Board = PSP und PAP (und AP) in
einem (verringerter Aufwand?)

Standup Meeting = schnelle Teamsitzung
Dokumentation?



