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Klasse 7

®0000000

Spiele entwickeln und multimedial dokumentieren [MD] [B0] ca. 10 Unterrichtsstunden

Auf den Erfahrungen aus der Jahrgangsstufe 6 aufbauand entwickeln die Schilerinnen und Schiler
erstmalig systematisch ein interaktives Spiel in einer blockbasierten Entwicklungsumgebung. Sie
festigen ihre Kompetenzen im Algorithmieren und wenden ihre bisher erworbenen Fahigkeiten

beim Dokumentieren mithilfe digitaler Medien an.

Verbindliche Ziele und Inhalte

Hinweise und Anregungen

Algorithmen und Daten
Regeln und Ablaufe beschreiben

Dazu gehoren das Formulieren der Spielregeln,
das Dokumentieren des Programms oder das
Arvfemgen cines Slo jboards

hreiben, interp:
und modellieren

es Algorithmus erfolgt
et a\nckdameuung und verbal. Die
Algorithmen enthalten geschachtatte Struk-
luven und zusammens: setzte Bedingungen.

mit
Datentypen ausfihren

Medien gestalten
o grafische Elemente gestatten

*  Arbeitsprozess oder -ergebnis multimedial
dokumentieren

Medien nutzen
o den eigenen Umgang
reflektieren [PG]

Computerspielen

das Prinzip der Kemprimierung anschaulich an
einem Seispiel erlutarn

e maven rhe\tenden Daten vom Typ Zahl,
Zeichenkette oder Wahrheitswert sind und
wahlen geeignete Operatoren aus.

Die Schilerinnen und Schiler gestalten Raster-
oder Vektorgrafiken fir die Verwendung im
spiel.

Méglichkeiten des multimedialen Dokumen-
tierenssind z. 8. eine illustrierte Bedienungs-
anleitung, €in Bildschirmmitschnitt, ein Werbe-
film oder ein Audiobeitrag. Die Schulerinnen
und Schiler beachten das Urheberrecht und
personlichkeitsrechite. [DRF] [5TV]

Die DateigraBe des Medienprodukts ist Anlass

ur eine exemplarische Diskussion
Maoglichkeiten der Datenkomprimierung durch
Lauflangencodierung, eine Reduktion der Farb-
‘tiefe oder die Wahl des Dateiformats. Nach
Moglichkeit sollte ein enaktiv-haptischer
Zugang gewahlt werden.




Klasse 7
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das Prinzip der Knpag anschaulich an einem
Beispiel erldutern

Obst
komprimieren!

Was machst

!Computer Science Unplugged: http://csunplugg ed.com
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Klasse 7
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das Prinzip der Knpag anschaulich an einem
Beispiel erldutern

Der Regen

Plitsch, platsch

Plitsch, platsch

Sind das die Gespenster?
Plitsch, platsch

Plitsch, platsch

Sind nur Tropfen an deinem
Fenster! 2
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das Prinzip der Knpag anschaulich an einem
Beispiel erldutern
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Klasse 7
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Sicher kommunizieren [MD] [BO] [DRF] [PG]

ca. 8 Unterrichtsstunden

Die Gewahrleistung der Vertraulichkeit ist sine Notwendigkeit fur die Kemmunikation im Internet

und fir die Sicherung der Privatsphére.

Verbindliche Ziele und Inhalte

Hinweise und Anregungen

Verschlisselung verstehen

* Kassische Verfahren der symmetrischen
Verschlisselung anschaulich erdutern

*  kurze Nachrichten verschliisselt aus-
tauschen

Vertraulichkeit herstellen

*+  Mbglichkeiten der Verschlisselung in
standardprogrammen nutzen

»  verschlisselte Daten als E-Mail-Anhang
senden

«  Beispiele firverschliisseite und unver-
schlusselte Kommunikation nennen und
eigene Kommunikation bewerten

*»  Merkmale sicherer Kennwérter begriinden
und sichere Kennwbrter verwenden

Verschlisselung ist eine Codierung, bei der die
Decodierung fiir Auenstehende nicht maglich
sein soll.

Die Schillerinnen und Schiler beschreiben
Kassische Verfahren unter Verwendung der
Begriffe Klartext- und Geheimtaxtalphabet,
Klartext und Geheimtext, Schiiissel, Ver-
schiiisseln und Entschlisseln. Sie erkennen,
dass durch Verschisselung eine vertrauliche
Kommunikation ermoglicht wird

Die Schiilerinnen und Schiler argumentieren
aur Sicherheit der Verfahren.

Die Schillerinnen und Schiller kennen Indika-
toren fir die Verwendung verschlusselter
Kommunikationsprotokolle (z. B. gesichertes
WLAN, https) bzw. informieren sich in geeigne-
ten Quellen tber die Sicherheitsmerkmale
einer Kommunikation.

Bei der Wahl sicherer Kennwirter beachten die
Schiilerinnen und Schiller sowohl technische
als auch psychologische Aspekte.

Vorschlag zur inhaltlichen Vertiefung:
Nutzung eigenstandiger Programme fir die
Verschlusselung und Komprimierung




Klasse 7

0000 00

klassische \dm der symmetrischen \diig
anschaulich erldutern

AN Cvolo)

Die Suche nach dem
verlorenen Schatz von
Schiilerlabor InfoSphere - Schiilerlabor

Informatik Informatik ist lizenziert
unter einer Creative
[commons
- Weitergabe unter
Herzlich Willkommen zum Modul: gleichen Bedi
Internati
Uber diese Lizenz

Die Suche nach dem verlorenen Schatz

konnen Sie unter
http://schuelerlabor.inform}
aachen.de/ erhalten.

EX

Kryptographie zum Anfassen

... und los geht's!

*http://schuelerlabor.informatik.rwth-aach en.de/schatzsu che/
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Klasse 7
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Daten erfassen und darstellen

Daten erfassen und darstellen [WID] [80]

ca. 12 Unte

tsstunden

Fur die und effizente

Daten werden Tabellenkalkulati-

onen verwendet. Referaneen armeglche e automatsehe Akl von Dlgremmen und

Rechenergsbnissen bei Datenanderung

rbindliche Zi

Aufbau einer Tabellenkalkulation

o die Segriffe Tabellenblatt, Zeile, Spalte und
Zelle sicher verwenden
e Adressen von Zellen und Zellbereichen
angeben und verwenden

Daten verarbeiten

o Daten in vorhandenen Tabellen
iterretieren, vernder und ergancen

o den Datentyp fur einen Zelinhalt
bestimmen

Es bieten sich zweispaltige Tabellen an, die
Zuordnungen einer einzigen Wertereihe zu
einer Reihe von Argumenten beinhalten
£s sind die Datentypen Zeichenkette und Zsh
2u unterscheiden.

und schler formati 1I-

o Tabellen planen und erstellen

Diagramme
o Diagramme erstllen und beschriften

inhalte als Wahrung oder als Zahi mit einer
festen Anzahl an Dezimalstellen.

Das Augenmerk liegt auf der Struktur der
‘Tabelle und der genauen inhaltiichen Be-
2eichnung der Datenreihen. Fur die Daten ist
gef. eine geeignete Codierung zu vereinbaren.

s rolgt eine Redukton auf Blker, Silen-
und x-y-Diagramme. Die Erstellung

Diagrarme solfe mithfe ines D\Egnmm-
ssitenten erolgn.

s die
ot aef Dok s Tl e
Anpassung des Diagramms nach sich zieht

o die Eignung von
werten

Formeln

e ol auch von sndern st

hinsichtich der
Korether i der E\gnun! fir den beab-
sichtigten Zweck erfolg

entwickeln, implementieren und prifen

funktionale Abhangigkeiten zwischen Daten
und entwickeln daraus Formeln unter Ver-
wendung relativer Zellbezige. Sie erlautern
den Vorteil von Formeln gegenuber manuell
berechneten, konstanten Werten.

Vorschisge zur inhaltichen Vertiefung:
* weitere Formatierungsoptionen
o benutzerdefinierte Datenformate
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Klasse 8

0000

Sensorgesteuerte Anwendungen entwickeln

Sensor te dungen entwickeln [MD] [BO] ca. 12 Unterrichtsstunden

Eine Vielzahl alltéglicher Informatiksysteme wertet Daten von Sensoren aus. Anhand des Arbeitens
mit Sensoren erkennen die Schiilerinnen und Schiiler die Analog-Digital-Wandlung als Grundlage
der Digitalisierung und festigen ihre Fahigkeiten im Algorithmieren mit einer blockbasierten Pro-
grammiersprache.

Verbindliche Ziele und Inhalte Hinweise und Anregungen

Daten verarbeiten
e Sensorwerte abfragen und verarbeiten Die Schiilerinnen und Schiiler identifizieren
Sensoren in einem Informatiksystem und

ermitteln den Wertebereich eines Sensors.

« das Prinzip der Analog-Digital-Wandlung Eine stufenlose GroRe, z. B. die Temperatur,
exemplarisch erldutern wird auf einen Bereich mit diskreten Werten
abgebildet.

Software fiir ein Informatiksystem entwickeln
+ eine Spezifikation priifen und erweitern Eine Spezifikation ist die exakte Beschreibung
der gewiinschten Funktionalitit eines Infor-
matiksystems.
* eine Anwendung realisieren und Die Dokumentation kann als Kommentarfunk-
dokumentieren tion in der Implementation, als Prozessdoku-
mentation oder als Bedienungsanleitung
realisiert werden.
+ eine Anwendung systematisch testen Anhand der Testergebnisse sind Schlussfolge-
rungen fiir die Entwicklung der Anwendung zu
ziehen
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Klasse 8
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Daten automatisiert auswerten

Daten automatisiert auswerten [MD] [BO] ca. 10 Unterrichtsstunden

Anhand geeigneter Kontexte — auch aus anderen Féchern — entwickeln die Schilerinnen und Schii-
ler Tabellenkalkulationen zur automatisierten Auswertung und Darstellung von Daten. Das Sortie-
ren von Daten in der Tabellenkalkulation st Anlass, ein Sortierverfahren enaktiv-haptisch zu er-

kunden.
Verbindliche Ziele und Inhalte Hinweise und Anregungen

Daten

* Tabellen mit mehreren Datenreihen Das automatisierte Erzeugen oder Fortsetzen

planen, erstellen und interpretieren von Datenreihen ist zu thematisieren
« bedingte Formatierung zweckmaRig

einsetzen

«__Daten nach mehreren Kriterien sortieren

' Daten uber mehrere Attribute filtern :> nur Gymnasium

Formeln

absolute und relative Zellbeziige Das Kopieren von Formeln ist Anlass fiir Be-
verwenden trachtungen zu abscluten und relativen Zell-

beziigen.

Formeln mit arithmetischen Funktionen Einfache Funktionen sind min (), max (),
interpretieren und entwickeln anzahl () mittelwer: Summe ().

« die WENN-Funktion zweckmaRig Neben der WENN-Funktion konnen auch

interpretieren und verwenden bedingte Funktionen wie z&hlenwenn () oder
e e

das Prinzip des Sortierens anhand eines
beliebigen Verfahrens anschaulich beschreiben

Vorschlage zur inhaltlichen Vertiefung:

Die Planung einer Tabellenstruktur sollte auch
ohne das Vorliegen konkreter Daten erfolgen.
Abhéngig vom Kontext knnen Verweis-
Funktionen interpretiert und verwendet
werden.
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das Prinzip des Sortierens anhand eines beliebigen
\dies anschaulich beschreiben

5Ursus Wt Kunst aufrdumen
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Suchmaschinen verstehen
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Suchmaschinen verstehen [MD] [80] [DRF] [BTV] [BNE] ca. 8 Unterrichtsstunden

Die Ergebnisse von Suchanfragen haben Auswirkungen auf das Handeln von Schillerinnen und
Schiller und bestimmen deren Meinungsbildung. Das Verstindnis fir die Funktionsweise von
t i ihrer

fiir eine

Verbindliche Ziele und Inhaite.

Hinweise und Anregungen

Aufbau und Funktionsweise einer Such-
maschine beschreiben

den Einfluss von Faktoren auf das Ergebnis

Die Schillerinnen und Schiler verstehen unter
einer suchmaschine ein spezielles Datenbank-
system, das
den inhalt von Web-Seiten mit Hilfe eines
Suchrobotes aomatischorhe
e gewonne
Indexes truktarier undl einer Caten-
bank speichert,
it it iner Suchmaske Anfragen ent
gegennimme, automatisch aufbereitet und
an die Datenbank als Abfrage weiterleltet,
di Ergebnisse der Datenbanksbfrage mit
Hilfe eines Algorithmus nach Kriterien
sortiert und ausgib.

Mgliche Faktaren sind Formul

crungs

einer 5 2 unte baschreiben
und bewerten

age,
von Geo- und Metadaten sowie die Wahi der
suchmaschine,

sind die

Bewerten eines Suchergebnisses nutzen

die Macht einer Suchmaschine einschatzen und

persdnliche Schiussfolgerungen ableiten [PG]

Soat i ] Vet
Quelle sowie des W tsgehalts,

Dies sollte anhand aussagekraftiger Beispicle
erfolgen.
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Aufbau und Fulbsée einer Suchmaschine beschrei
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Materialien
[ ]

Materialien und Anregungen:
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Unterstiitzungssystem:
https://schule.informatik.uni-rostock.de/

Schatzsuche-Simulation:
http://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/
schatzsuche/

Schatzsuche-Materialien:
https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/
modulmaterialien/schatzsuche

Computer Science Unplugged:
http://csunplugged.com

CS Unplugged-Sortiernetz:
https://www.csunplugged.org/de/resources/
sorting-network/


https://schule.informatik.uni-rostock.de/
http://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/schatzsuche/
http://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/schatzsuche/
https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/modulmaterialien/schatzsuche
https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/modulmaterialien/schatzsuche
http://csunplugged.com
https://www.csunplugged.org/de/resources/sorting-network/
https://www.csunplugged.org/de/resources/sorting-network/

Lisa Gdbel

Informatik anschaulich begreifen




Vielen Dank fir die Aufmerksamkeit
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