
GRUNDLAGEN DER DIGITALISIERUNG Digitale Schaltungen spielerisch 

und praktisch erlebbar machen
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HILF! 2024  | Grundlagen der Digitalisierung

FAHRPLAN

1. Verortung im Rahmenplan

2. Fachwissenschaftlicher Abriss

3. Spiele

4. Simulationstools

5. Spielen

01.10.2024 M. KOBROW 2



VERORTUNG IM RAHMENPLAN
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KLASSE 10 REGIO
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KLASSE 10 GYM
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SEK II
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FACHWISSENSCHAFTLICHER ABRISS
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BINÄRCODIERUNG

− Beschränkung auf die Zeichen 0 und 1

− Ermöglicht Verarbeitung mittels Bauteilen, die als Schalter fungieren

− Binärzahl ist Zeichenkette bestehend aus Bits 𝑐𝑖 ∈ 0,1
𝑧2 = 𝑐𝑛−1𝑐𝑛−2…𝑐1𝑐0, 𝑐−1𝑐−2…𝑐−𝑚+2𝑐−𝑚+1𝑐−𝑚

− Dezimaldarstellung wird durch Gewichtung der Bits
𝑧10 = 𝑔 𝑧2 = 𝑐𝑛−12

𝑛−1 + 𝑐𝑛−22
𝑛−2 +⋯+ 𝑐12

1 +𝑐0 2
0, 𝑐−12

−1 +⋯+ 𝑐−𝑚2
−𝑚
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GANZZAHLIGE ADDITION
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− Stellenweise Addition der Zahlen 𝐴 und 𝐵 mit 
entsprechenden Bits und Überträgen 𝑐𝑖
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SUBTRAKTION DURCH KOMPLEMENTBILDUNG

− Einerkomplement: Bits umdrehen

− Zweierkomplement: 1 addieren

− dann addieren

− letzter Übertrag wird ignoriert 
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LOGIKGATTER

− Logikgatter realisieren logische Funktionen in elektronischen Schaltungen
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ADDIERER
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SR FLIP-FLOPS

− Zwei Stabile Ausgangszustände zur Speicherung eines Bits
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ALU

− Arithmetisch-Logische Einheit

− Bietet verschiedene Funktionen 
durch Auswahl mit 
Steuereingängen
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SPIELE
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DIGITALO

− Kartenspiel von inf-schule

− Frei download- und druckbar
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https://inf-schule.de/rechner/digitaltechnik/gatter/digitalo

https://inf-schule.de/rechner/digitaltechnik/gatter/digitalo
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MAKE IT TRUE

− Mobile Game mit Logik-Puzzeln

− https://apps.apple.com/us/app/make
-it-true-solve-circuits/id1536287319

− https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.ViacheslavRud.Circuit&
hl=gsw

− Problematisch: Werbung

− Ergo: Nachbauen in anderer Software
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https://apps.apple.com/us/app/make-it-true-solve-circuits/id1536287319
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ViacheslavRud.Circuit&hl=gsw


SIMULATIONSTOOLS

01.10.2024 M. KOBROW 18



HILF! 2024  | Grundlagen der Digitalisierung

LOGICSIM

− LogicSim http://www.tetzl.de/java_logic_simulator_de.html

− LogicSim3 https://github.com/codepiet/LogicSim3/tree/master/release

− Java Installation benötigt
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http://www.tetzl.de/java_logic_simulator_de.html
https://github.com/codepiet/LogicSim3/tree/master/release
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DSIMWEB

− https://inf-schule.de/rechner/digitaltechnik/Simulatoren/DSimWeb/DSimWeb_Vollversion
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https://inf-schule.de/rechner/digitaltechnik/Simulatoren/DSimWeb/DSimWeb_Vollversion
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CALLIOPE

− Möglichkeiten zur Programmierung einzelner Gatter oder

− Programmierung eines kompletten Gattersimulators

− Kombination mehrerer Calliope-Gatter durch Krokodilklemmen

− durch SchülerInnen oder vorgegeben

− Fertige Ideen und Programme beispielsweise unter

− https://calliopemini.info/ → logische Schaltungen

− https://www.hackster.io/ToniTaste/logik-gatter-und-schaltungen-simulieren-ea2e17
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https://calliopemini.info/ca_69.php

https://calliopemini.info/
https://www.hackster.io/ToniTaste/logik-gatter-und-schaltungen-simulieren-ea2e17
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MINETEST

− OpenSource Minecraft-Klon 
https://www.minetest.net/

− mesecons Mod bringt Gatter 
und Strom 
https://mesecons.net/
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https://www.minetest.net/
https://mesecons.net/
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QUELLEN

− Die verwendeten Icons von Font Awesome stehen unter CC BY 4.0 license
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https://fontawesome.com/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

