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Verknupfung Rahmenplan

= Klasse 8
= Sensorgesteuerte Anwendungen

Verbindliche Ziele und Inhalte

Daten verarbeiten
e Sensorwerte abfragen und verarbeiten

e das Prinzip der Analog-Digital-Wandlung
exemplarisch erlautern

Software fiir ein Informatiksystem entwickeln
e eine Spezifikation priifen und erweitern

e eine Anwendung realisieren und
dokumentieren

e eine Anwendung systematisch testen




Verknupfung Rahmenplan

» Klasse 9
= Sensorwerte erfassen und auswerten
[ |

Verbindliche Ziele und Inhalte

Sensoren verwenden
e Sensorwerte analysieren und bewerten

e Zuverlassigkeit von Sensorwerten
beurteilen

Daten verarbeiten

e Listen zur systematischen Speicherung und
Verarbeitung von Sensorwerten
verwenden

Software fiir ein Informatiksystem entwickeln
e eine Anwendung nach gegebenen Kriterien
realisieren, dokumentieren und testen




makecode.microbit.org
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Schulergerechter Unterricht

" Benutzen - Analysieren - Gestalten - Verankern

= Zeit effektiv nutzen (45 Minuten?)
= Viele kleine Beispiele

= Am Ende der Stunde das Projekt abschlielsen




Beispiele - Bilddreher

=  Smiley dreht sich mit

wenn Logo nach oben +

zeige LEDs

wenn nach rechts neigen +=

wenn Logo nach unten v

wenn nach 1links neigen +

= Zusatz: beim Schitteln Gesicht traurig




Beispiele - Kopf oder Zahl

" Beim Schutteln erscheint Kopf oder Zahl
= Anzahl Kopf/Zahl wird mitgezahlt
= A gedriuckt -> Anzahl Kopf gezeigt
= B gedruckt -> Anzahl Zahl gezeigt

" A+ B gedrickt -> Gesamtanzahl gezeigt

. ~T n—
wenn Knopf B ¥ geklickt wenn Knopf A+B » geklickt [ 9 }




Beispiele - Schrittzahler

" Programm testen

beim Start wenn geschiittelt «

setze schrittzahl * auf o dndere schrittzahl « umo

zeige Zahl schrittzahl « zeige Zahl schrittzahl «

wenn Knopf A ¥ geklickt

setze schrittzahl * auf o

zeige Zahl schrittzahl =

= Korrigieren + nach 10 Schritten ein Signalton




Beispiele - Wasserwaage

= |st das schon Windschief oder soll das so?

dauerhaft

wenn Rotation (°) rollen += > v dann

zeige LEDs

ansonsten

zeige LEDs




Beispiele - Eieruhr

= Die Zeit mit A und B einstellen
=  A+B startet den Countdown

= Signalton nach Ablauf

beim Start wenn Knopf A ¥ geklickt

zeige LEDs dndere zahl ¥ um a

wenn Knopf B ¥ geklickt

dndere zahl + umo

wenn Knopf A+B * geklickt

. -mal wiederholen

mache




Beispiele - Lichtprotokoll

= \Wo sollte ich sitzen?

L beim Start

setze list v auf  leeres Array @

wenn Knopf A ¥ geklickt

list * | fiilge Wert Lichtstdrke 'am Ende hinzu

= Auswertung in Excel

Raumplan




Beispiele - SOS rufen

* |ch stirze — mein Kumpel hort SOS

[ beim Start

setze Funkgruppe auf o

wenn Knopf A ¥ geklickt

sende Zahl o Uber Funk

wenn Zahl empfangen receivedNumber

zeige Zahl receivedNumber

[14]

" jnallgemeinen Morsecode umbauen




Beispiele — weitere |deen

= Schere-Stein-Papier

=  Wirfel mit Augenzahlen

= A-ZWairfel als Array fur Stadt-Land-Fluss
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