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DAS WICHTIGSTE ZUERST:

- In der Datei "Kassen\Bank.config" muss der Rechner angegeben sein, auf dem der Bankserver läuft (siehe unten).
- Python ist leider sehr empfindlich im Umgang mit Umlauten. Ich empfehle KEINE UMLAUTE in Namen, etc. zu verwenden.

HINWEISE ZUR DURCHFÜHRUNG DES PLANSPIELS IN DER NETZWERKVARIANTE

Die Netzwerkvariante des Planspiels zum Datenschutz besteht aus einer Bank sowie den Kassen der 4 Stationen des 
Szenarios - dem Supermarkt, dem Kaufhaus, der Bücherei und der Disko. Es ist prinzipiell möglich, sämtliche Programme 
auf einem Rechner zu starten, gemäß dem Szenario erscheint es aber sinnvoll, die Stationen in einem Netzwerk auf 
verschiedene Rechner verteilt einzurichten. Starten Sie zunächst die Bank-Station durch Aufruf des Skripts "_starteBank.py" 
im Verzeichnis "Bank". An der Bedienoberfläche können nun für die einzelnen Mitspieler Konten eingerichtet und 
Bareinzahlungen vorgenommen werden.
Beim Start der Bank wird im Hintergrund automatisch auch ein Bankserver gestartet, der Anfragen der Kassen an die Bank 
weiterleitet und Erfolgs- und Fehlermeldungen liefert. Der Port, auf dem der Bankserver ansprechbar ist, ist in der Datei 
"BankServer.config" im Verzeichnis "Bank" konfigurierbar (Standardwert: 7777). 
Damit die Kassenterminals erfolgreich mit dem Bankserver kommunizieren können, muss in der Datei "Bank.config" im 
Verzeichnis "Kassen" der vom Bankserver genutzte Port sowie der Name oder die IP-Adresse des Rechners, auf dem der 
Bankserver läuft, angegeben werden. Standardmäßig ist dieser auf localhost gesetzt (127.0.0.1). Diese Einstellung MUSS 
also ANGEPASST WERDEN, wenn der Bankserver auf einem anderen Rechner als die Kassenterminals gestartet wird.
Für jedes im Spiel geführte Konto unterhält die Bank eine Protokolldatei "Konto_<Kontonr.>.txt" im Verzeichnis "Bank". Die 
Kontobewegungen können zu jeder Zeit eingesehen und analysiert werden. Auch die Kassen verfügen über Konten, die 
beim Start der Bank eingerichtet werden. Sollten Kassenterminals bei einem Bezahlvorgang unvorhergesehen blockieren, 
so kann ein Neustart des Bankservers helfen das Szenario fortzusetzen. Sämtliche bis dahin angesammelten Daten werden 
bei einem Neustart aus den Protokolldateien wieder eingelesen und werden fortan ergänzt. Soll ein neuer Durchgang des 
Planspiel durchgeführt werden, so empfiehlt es sich die Protokolldateien der Konten im Verzeichnis "Bank" sowie die 
Abrechnungsdateien im Ordner "Kassen" zu löschen (bitte dabei NICHT die Artikellisten löschen!) und die Programme neu 
zu starten.
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KEINE UMLAUTE

Bank zuerst starten

Port für Bankserver in Datei „BankServer.config“

in Datei „Bank.config“ an den Kassen die IP-Adresse des Bankservers eintragen

sollten Kassenterminals bei einem Bezahlvorgang unvorhergesehen blockieren,
so kann ein Neustart des Bankservers helfen
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DAS WICHTIGSTE ZUERST:

http://www.opman.de/planspiel/index.php
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einfache Wartung

schülersicher

einfach in der Bedienung

unabhängig sein

etwas bereits Bekanntes nutzen
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automatisch gefüllt

=if(A4="","",VLOOKUP(A4,Artikelliste!A$1:G$1048,2,false))

Eingabefeld
Eingabefeld
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Für jeden der über den Link verfügt. 
Es ist keine Anmeldung notwendig!

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1B-V-
5pX_jpEjOk4vTyy0Z7XaUJnbIOK_U0_CKC-
00QU/edit#gid=720868361
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