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Kontonummer: 150

Langeweile?  –  Nicht  mit  Dir!  Der  Abend ist  gerettet   ­  du bist  verabredet  mit  ein  paar
Freunden   in   der   Disco.   Im   Kaufhaus   gibt   es   neue   Sweatshirts   mit   ganz   individuellen
Aufdrucken in Leuchtfarben ­ dies wäre die passende Aufmachung für die Disco, aber auch
für den Sonntagnachmittagspaziergang, damit man sich so richtig gut abhebt vom Rest... 

1. Du fährst zuerst mit dem Fahrrad in die Stadt das Sweatshirt kaufen, das mit dem
Aufdruck: vorne mit rhythmisch zuckenden Strichmännchen in grellen Leuchtfarben
und  hinten   das   gleiche,   nur   auf   den   Kopf   gestellt   ­   das   ganze   für     45,­   und€
garantiert leuchtecht ­ auch in Größe L! Du behältst das neue Sweatshirt gleich an. 

2. Jetzt   machst   du   noch   einen   Abstecher   zum   Supermarkt   ­   da   gibt   es   in   der
Musikabteilung eine super CD für   19,­. €

3. Du hast noch Zeit für weitere Einkäufe: fahre noch einmal in den Supermarkt und
kaufe das getestete Allwetter­Schutz­Putzmittel mit dem Faktor A (gegen statische
Aufladung) für deine Fahrradkosmetik. Kostet  ja nur   4,­.  Für die Party nächste€
Woche solltest du noch was zum Mitbringen haben: Kauf ein paar Sachen aus dem
Knabberregal! 

4. Endlich Abend ­ du gehst in die Disco. Du bezahlst den Eintritt von   5,­ mit deiner€
Scheckkarte. Auch die Getränke, in dieser Nacht kommen   14,­ zusammen, werden€
vom Konto abgebucht. 

Der Abend ist gut gelaufen, du bist aufgedreht (und noch ein wenig taub auf den Ohren).
Die fetzige Stimmung in dir überträgt sich auf deinen Fahrstil: Mit vollem Karacho fährst
du durch die leeren Straßen – ohne Licht, weil es ja schon wieder hell wird... Verdammt! In
einer Kurve verreißt du den Lenker etwas und kommst den parkenden Autos zu nahe. Den
Crash kannst du gerade noch verhindern, aber an einem Opel Vectra kratzt du mit dem
Pedal entlang, den Kratzer sieht man auch im Morgengrauen. Das könnte teuer werden... ­
cool bleiben! Das Fahrrad war's ja und der Wagen ist ganz schön doof geparkt: Viel zu nah
an der Kurve. Es ist noch zu früh am Morgen und keiner hat es gesehen. Also nichts wie
weg. Die CD, die in der Tüte am Lenker baumelt, hat zum Glück nichts abbekommen... 

5. Am nächsten Tag kehrst  du nicht  zum Tatort   zurück,   sondern suchst  dir   in  der
Stadtbücherei zur Ablenkung ein bis zwei Comic­Hefte aus. 

6. Im Kaufhaus gibt es günstigen Modeschmuck.  Schnell  ein paar kleine Geschenke
kaufen, denn die erhalten die Freundschaft. Such dir was aus für rund 30  . €

7. Oma’s Geburtstagsgeschenk kam an. 20,­   lagen dem Umschlag bei. Am besten du€
bringst die gleich in die Bank. Wer zahlt denn heute noch in bar... 
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Kontonummer: 160

Du wünschst  dir   schon  lange einen richtigen guten Fotoapparat  und sparst  dafür  dein
Taschengeld   ­   aber   es   reicht   doch   noch   nicht   aus.   Eine   vernünftige   digitale
Spiegelreflexkamera kostet so um die   750,­! Um an Geld zu kommen, fällt dir das alte€
Fahrrad   von   deinem   älteren   Bruder   ein,   das   verschlafen   und   verrostet   im   hintersten
Kellerwinkel steht. Ein neuer Anstrich im Rallye­Look, und schon klingelt es in der Kasse ­
aber keiner von der Familie darf etwas davon wissen ... 

1. Zuerst suchst du die Stadtbücherei auf  und leihst dir  aus der Reihe „Natur­ und
Technikbücher" den Band über „Fahrradreparaturen: Lackarbeiten – richtig gemacht"
aus. Da du noch keinen Leseausweis besitzt, musst du   5,­ Gebühr bezahlen. Damit€
sich das auch lohnt, sollte auch eine Zeitschrift zum Zeitvertreib noch sein: Such dir
was nettes aus. 

2. Du gehst in den Supermarkt und kaufst Schleifpapier und Farbe in der Spraydose ­
damit es schneller geht und professioneller aussieht. Da du dich im Verbrauch der
Farbe nicht auskennst, nimmst du gleich vier Spraydosen – verschiedene Farben für
den coolen look. Ein Schraubenschlüssel muss auch noch her, sonst bekommt man
das Rad nicht zerlegt. 

Im nahe gelegenen Waldstück erledigst du ganz still und heimlich die Verwandlung des
alten   Rostesels   zum   Gold­Dukatenesel,   und   am   Samstag   auf   dem   Flohmarkt   wird   es
vielleicht schon klappen. Die leeren Spraydosen bleiben gleich im Wald versteckt liegen,
wer weiß schon, wo es eine „Sonderannahmestelle“ gibt... 

3. Zahle die   50,­ von Deiner Oma auf Dein Bankkonto ein – wieder ein Schritt zur€
Kamera. Nette Oma! 

4. Du hast noch Zeit für weitere Einkäufe – im Kaufhaus kaufst du ein Sweatshirt für
€ 45,­, die zwar von deinem Konto abgebucht werden, aber Mama wir die in der
nächsten Woche überweisen, hat sie versprochen. 

5. Ganz ohne Ausgaben kann man nicht leben, aber billig sollte es sein: Du brauchst
noch zwei Hefter (für Geschichte und Informatik) und einen neuen Tintenkiller. 

6. Geh noch mal in den Supermarkt und hole dir ein wenig zu Knabbern – sonst musst
du in der Disco essen und das ist teurer. 

7. Am   Abend   erholst   du   dich   von   deiner   anstrengenden   „Arbeit“   in   der   Disco   ­
Scheckkarte nicht vergessen! Die   5,­ für den Eintritt und die   6,­ für die Getränke€ €
werden abgebucht. 
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Kontonummer: 170

Deiner neuen Freundin möchtest du durch tolle Geschenke und Einladungen imponieren.
Die   regelmäßigen   Taschengeldüberweisungen   auf   dein   Konto   reichen   aber   für   diese
kostspieligen Angebereien nicht aus und verleiten dich zu regelmäßigen „Zugriffen" auf das
Bargeld   deiner   Mitschüler   ­   besonders   leichtes   Spiel   hast   du   während   der
Turnveranstaltungen, wenn SchülerInnen ihre Wertsachen in den abgelegten Taschen oder
Kleidern belassen. Obwohl du dich als großzügiger „Beglücker" der weiblichen Menschheit
fühlst, bleibt das, was du machst, Diebstahl! 

1. Geh zur Bank und zahle die gestohlenen   35,­ auf dein Konto ein. €

2. Kaufe im Kaufhaus einen schmalen, silbernen Armreifen für ca.   40,­ bis 60,­ ein.€
Dies ist ein repräsentatives Geschenk für deine Freundin. 

3. Diesmal sind es   20,­, die du auf dein Konto einzahlst. €

4. Deine Freundin hört gerne auf dich, aber auch Pop­Musik ­ das neue Doppelalbum
ihrer Lieblingsgruppe, erhältlich im Kaufhaus für nur   22,­, ist genau das Richtige ­€
kauf es! 

5. Du warst wieder erfolgreich ­ zahle   30,­ auf dein Konto. €

6. Mittwoch ist Disco­Abend! Du spendierst natürlich deiner Freundin den Eintritt: Das
sind dann   10,­ für euch zusammen, und die Getränke von   24,­ werden auch von€ €
deinem Konto abgebucht. Das ist zwar teuer, aber verfehlt seine Wirkung nicht. 

7. Deine Mitschüler waren schon wieder leichtsinnig, und du musst zur Bank gehen.
Zahle getrennt einmal   10,­ und einmal   25,­ ein. € €

8. Wieder ein Geschenk ­ ein verrücktes Halstuch ­ teuer, aber verdammt feminin! Kauf
es im Kaufhaus! 

9. Freitag ist auch Disco­Abend. Eintritt und Getränke werden von dir übernommen:
€ 10,­   für Eintritt und   20,­ für Getränke. € €

10.Am Wochenende ist die holde Dame mit ihrer Familie weg, also Zeit mal was für die
Schule zu tun. Besorge dir eine Leseausweis in der Bücherei (5 ) und leihe Bücher€
für   dein   Referat   aus,   Thema   „Das   20.   Jahrhundert“   –   du   brauchst   vor   allem
Bildmaterial für die Powerpoint­Präsentation. 

11.Es   ist   langweilig   so  allein  zu  arbeiten.  Hol  Dir  was  Salziges  und  Cola  aus  dem
Supermarkt, kann auch etwas mehr sein, damit es für die Woche reicht... 
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Kontonummer: 180

Du bist ein Musikfan und Medienspezialist. 

1. Der neue MP3­Player ist wahnsinnigsupergünstig im Angebot ­ wo? Im Supermarkt
natürlich!   Du   „walkst"   zum   Supermarkt   und   lässt   dir     55,­   für   die€
Betäubungsgenussmaschine abbuchen. 

2. Du würdest dein letztes T­Shirt für die neuesten CDs abgeben ­ kauf gleich drei CDs
zu je   17,­ in der Musikabteilung des Kaufhauses ­ du hast freie Auswahl. €

3. Wo erholt man sich so richtig von der Geräuschkulisse tagsüber? Natürlich in der
Disco ­ lass dir   5,­ für Eintritt und   6,­ für Getränke abbuchen. € €

4. Gratuliere! Du hast   100,­ in bar gewonnen ­ beim Star­Quiz, den das Kaufhaus€
veranstaltete. Zahle den Betrag gleich auf dein Konto ein. 

5. DVDs sind dein  zweites  Hobby und wird schon  fast  zur   täglichen Freizeitpflicht.
DVDs gibt es   jetzt  auch  im Kaufhaus zum Ausleihen,  z.B.  die Video­Clips  deiner
Lieblings­Popstars. Leih dir zwei DVDs aus. 

6. Heute Abend wieder: Musik pur! ...   in der Disco.   5,­  für Eintritt und   4,­  für€ €
Getränke werden abgebucht 

7. Neue Infos auf dem Markt? Du leihst dir in der Stadtbücherei die neuesten Musik­
und  Videozeitschriften  aus.  Dazu  die  Bravo  –  man  muss   ja  wissen  worüber  die
kleinen  Kinder   so   reden,   auch  wenn  man   sich   selbst  dafür  nicht  mehr  wirklich
interessiert... 

8. Solltest du noch etwas auf deinem Konto haben, kauf Dir was Modisches oder was
fürs Styling... 

9. Auch am Wochenende „endest" du in der Disco. Es kostet Dich   5,­ Eintritt und € € 4,­
für Getränke. 



Rollenbeschreibung R 5 

Kontonummer: 246

Du hast dich mal wieder in der Schule geärgert ­ ein Gefühl der Ohnmacht kommt in dir
auf,   doch   eher   überzeugt   es   dich   in   deiner   Meinung   so   weiterzumachen...   Was   war
passiert? Eigentlich nichts: Dein Äußeres eckte bei Lehrer A an, und Lehrer B fand deine
Kommentare zu einseitig und radikal (hat wohl von der „stürmischen" Jugend noch nichts
gehört, der alte Knacker), aber auch das angepasste Verhalten einiger Klassenkameraden
gab dir den Rest. Du denkst z.B. an die Sozialkundestunde in der du die Absicht geäußert
hast, bei Greenpeace gern mitzuarbeiten: „Da kann man ja sowieso nichts machen..." oder
„Dafür wäre mir meine Zeit zu kostbar..." – diese und ähnliche Aussagen deiner Mitschüler
gehen durch deinen Kopf... 

1. Mit dem Ziel, dich noch genauer zu informieren, gehst du auf dem Heimweg nach
der Schule zuerst in die Bücherei und leihst dir ein Buch zum Thema „Leben in der
dritten Welt" und „Die Rechte als Schüler, Tipps für die SV­ Arbeit" aus. Außerdem
solltest du deinem Vater das Buch zu Autoreparaturen noch mal mitbringen, denn
die Karre macht schon wieder Zicken. Deine Scheckkarte hast du dabei ­ du hast ja
noch keinen Leseausweis und musst dafür eine Grundgebühr von   5,­ bezahlen. €

2. Für   ein   Objekt,   das   du   für   den   Kunstunterricht   machen   willst,   kaufst   du   im
Supermarkt drei Dosen rote Sprayfarbe und noch einige Süßigkeiten – was du willst.

3. Von Muttern gibt es 20  für die 1 in Mathematik. Schnell auf’s Konto damit. SO€
macht das Spaß in der Schule... 

4. Die neue CD „Unsere Welt ­ Songs + Texte" gab's im Supermarkt „natürlich" noch
nicht ­ du gehst in das Kaufhaus und fragst nach diesem Titel. Wenn sie vorrätig ist,
gehen   17,­ von deinem Konto ab. €

5. Für  die   Jugendgruppe,   in  der  du mitmachst,   solltest  du  Schreibmaschinenpapier
besorgen: geh bitte  noch einmal  zum Supermarkt  und kauf  dort  ein Paket  (100
Blatt). 

6. Nochmal in die Bücherei: Das Buch über „Greenpeace und Umweltschutz“ willst du
noch mal haben, denn da waren gute Bilder für den Vortrag nächste Woche in der
Schule drin. 
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Kontonummer: 262

Ein Bummel in der City wird mit deiner Scheckkarte noch bequemer, denn selbst spontane
Wünsche können nun sofort  erfüllt  werden  ­  ein Guthaben sollte  natürlich auf  deinem
Konto sein! 

1. Kaufe zuerst im Supermarkt für deine geplante Fete Getränke ein: Coca­Cola soll es
z.B. im Sonderangebot geben. Wähle aus dem Angebot selbst aus. Chips oder Kekse
willst du auch noch mitnehmen. 

2. Deine Schwester hat bald Geburtstag – im Kaufhaus gibt es ganz witzige Dinge, zum
Beispiel:  Modeschmuck, Bleistifte mit  Erdbeerduft oder CDs. Sieh dich um ­ und
entscheide dich für etwas! 

3. Zahle auf dein Konto ein:   30,­ Taschengeld. €

4. Schon seit einiger Zeit liegt dir deine Mutter im Ohr „Ich kann deine alten Klamotten
nicht   mehr   sehen,   Leiste   dir   doch   mal   was   nettes   –   oder   soll   ich   dir   was
mitbringen...?" Bevor die ganze Familie sich zum Zwangseinkauf in Bewegung setzt,
geh selbst ins Kaufhaus und kauf dir ein paar Sachen aus: Pullover, T­Shirts oder so
was   ähnliches.   Hauptsache   Mamma   freut   sich   und   rückt   in   Zukunft   mehr
Taschengeld raus (für gute Investitionen)! 

5. Du hast  noch Zeit   für  die  Bücherei  –   such dir  eine  interessante Lektüre  für  das
Wochenende aus. 

6. Für   Papi   brauchst   du   noch   ein   Kleines   Geschenk   für   den   Geburtstag.   Er   ist
Heimwerker – da gibt es günstige Sachen im Supermarkt.  Und dazu noch etwas
Schreibmaterial  –  er  hatte  sich  mal  beschwert,  nur  Stifte  mit  Werbeaufdruck zu
haben... 

7. Es ist bereits Abend, und da du nichts vorhast, könntest du in die Disco gehen. Na,
wie wär’s? ­ oder musst du dich noch für die Bio­Arbeit vorbereiten? ­ dann geh nach
Hause. 
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Kontonummer: 272

So   ein  eigenes  Konto   zu  haben,   ist   schon  eine   tolle  Sache,  und  mit  der  bargeldlosen
Bezahlung fühlt man sich wie ein Erwachsener. 

1. Du gehst gerade am Supermarkt entlang und überlegst dir, ob du noch etwas für
deine „Bastelarbeit" einkaufen müsstest ­ da war doch noch etwas – richtig: Farben.
Überlege   selbst,   welchen   Farbton   du   benötigst   und   welche   Art   von   Farben   du
verwenden willst. 

2. Du musst noch zur Bank ­ dein Taschengeld einzahlen: diesmal   15,­ und dazu€
kannst du einen gesparten Betrag von bis zu   40,­ einzahlen. Entscheide über die€
Summe selbst! 

3. Du sollst deinem Bruder / deiner Schwester die neueste CD mitbringen – geh ins
Kaufhaus zum Einkauf und wähle eine CD selbst aus. 

4. Geh in die Bücherei und leih dir ein Buch deiner Wahl aus. Bezahle auch gleich
deinen Leseausweis ­ er kostet   5,­. €

5. Deine Eltern verreisen für zwei Tage ­ du musst noch einmal in den Supermarkt,
Lebensmittel  einkaufen:  was  dir   so   schmeckt  –  Überlebensration.  Wähle  aus  der
Angebotsliste bis zu vier Artikel aus. 
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Kontonummer: 282

Gleich   im   Anschluss   an   die   Schule   gehst   du   in   die   Stadt.   Du   willst   Bücher   in   die
Stadtbücherei zurückbringen, und es bleibt auch noch genug Zeit für einen Bummel in der
Geschäftsstraße. Deine Scheckkarte hast du ja immer bei dir. 

1. Zuerst kommst du am Kaufhaus vorbei ­ die neuen Sweatshirts sind umwerfend toll ­
aber auch der Gedanke an die neue CD von ... du hast die Wahl ­ entscheide dich für
etwas oder kaufe gleich zwei Dinge – auf dem Konto ist ja noch was. 

2. Die Bank liegt auf deinem Weg, und da du noch Bargeld mit dir herumschleppst,
zahle eine Summe zwischen   10,­ und   50,­ auf dein Konto ein. € €

3. Du sollst noch Lebensmittel  besorgen ­  was man so braucht: Getränke, Brot und
Wurst oder Käse. Wähle aus dem Angebot ca. 2 ­ 3 Artikel aus. Für deinen Vater
sollst du noch drei Spraydosen Farbe mitbringen ­ auch aus dem Supermarkt. 

4. Zuletzt gehst du in die Stadtbücherei und suchst dir eine interessante Lektüre aus.
Deine Freunde wollen noch am Abend in die Disco ­ überlege, ob du noch mitgehst.
Vergiss deine Scheckkarte nicht. 
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Kontonummer: 327

Du bist  leidenschaftliche/r Bassist/in einer   lokalen Rockband und hast  am kommenden
Wochenende eine Reihe kleiner Konzerte,  die  du mit deinen Freunden abrocken willst.
Blöderweise ist dir ein Tonabnehmer kaputtgegangen, daher brauchst du dringend einen
neuen. Und wenn man schon mal in einem Musikladen ist, dann findet man auch noch
allerhand andere schöne Dinge….

1. Zum Glück hat das Jammern bei deinen Eltern geholfen. Sie helfen dir mit € 100,­
aus. Bringe das Geld zuerst zur Bank.

2. Nun  düst   du   in  die   Stadt   zu  dem Musikladen  deines  Vertrauen   (im  Keller   des
Kaufhauses) und kaufst einen brandneuen Tonabnehmer. Du findest auch noch ein
coole Bass­Zeitschrift mit CD, die nur € 3,­ kostet.

3. Da dein Bandmitglied Paul, der Gitarrist, um die Ecke wohnt, willst du ihn besuchen.
Gleich in der Nähe ist auch ein Supermarkt, bei dem du zwei eiskalte Colas kaufst.
Darüber wird sich nicht nur Paul freuen.

Du verbringst fast den ganzen Tag bei Paul, denn ihr trinkt nicht nur Cola, sondern probt
noch einige Lieder. Dann bekommst aber noch einen Anruf von deiner Freundin. Sie fragt,
ob du mit ihr heute Abend in die Disco gehst. Na klar, antwortest du und machst dich auf
die Socken nach Hause, um vor dem Discobesuch noch was Anständiges zu essen.

4. Gesättigt,  aber musikdurstig kommst du an der Disco an. Deine Freundin wartet
schon eine Weile und du spendierst  ihr natürlich, als kleine Entschuldigung, den
Eintritt. Kosten: € 10,­ insgesamt. Hinzu kommen noch einige Getränke, so dass du
auch noch € 6,­ bezahlen musst.

Völlig müde kommst du morgens nach Hause und schläfst erst einmal bis 12h. Danach
kramst du deinen Bass wieder raus und spielst noch ne Weile. Dein Vater kommt in dein
Zimmer   und   bittet   dich   einkaufen   zu   fahren.  Das   machst   du   ohne  Murren,   denn  die
Chance, das Auto auch am Wochenende benutzen zu dürfen, steigt durch solche selbstlosen
Taten.

5. Also auf zum Supermarkt und die Einkaufliste abarbeiten: Brot, Margarine, Milch,
Wurst,  Mehl und Eier.  Du bezahlst  von deinem Konto,  da du  ja noch Geld vom
Tonabnehmer übrig hattest.

6. Auf dem Weg nach Hause kommst du an der Bücherei vorbei. Schon immer wolltest
du dir einen Leseausweis besorgen, denn die Bücherei hat ne Menge Bücher rund
um Musik, Band und Konzerte. Zahle also die € 5,­ für den Leseausweis und nehme
gleich ein paar interessante Bücher mit.



Rollenbeschreibung R 10

Kontonummer: 486

Schon am Morgen nicht ausgeschlafen, dann kann ja nichts gut gehen! Nicht nur hat dein
Rad einen Platten, nein, auch die Nähte deines Rucksackes sind aufgegangen. Und was fällt
natürlich aus dem Rucksack und geht auch kaputt? Na, das neue Handy. Toll. Wie sollen
dich nun deine Freunde erreichen, um dir mitzuteilen, wann sie sich heute Abend treffen.
Ihr wolltet doch gemeinsam am Stadthafen grillen, etwas Kubbspielen und vielleicht auch
noch   etwas   bolzen…   Dann   erstmal   mit   dem   Bus   in   die   Stadt   und   einen   neuen
Fahrradschlauch holen. Da du kein Kleingeld für den Bus hast, pumpst du deinen kleinen
Bruder für zwei mal € 2,50 an. Der will aber, dass du, wenn du schon mal in der Stadt bist,
den winzigen Betrag gleich wieder auf sein Konto überweist. Er traut dir nämlich zu, dass
du das mit dem Zurückzahlen vergisst.

1. In der Stadt angekommen, gehst du erst zum Supermarkt. Hunger haste, und was
spricht schon gegen ein paar Knoppers? Aber wen siehst du da? Deine Oma! Du
berichtest ihr, was du heute für einen schlechten Tag hattest. Daraufhin steckt sie dir
€ 20,­ zu. Prima denkst du und packst nicht nur die Knoppers, sondern auch noch
eine Flasche Cola ein.

2. Das Geld bringst du nun ersteinmal zur Bank.

3. Jetzt ist aber das Fahrrad dran. Im Supermarkt findest du einen passenden Schlauch.
Zum Glück  ist   es  nur  dein  Mountainbike,  das  einen Schlauch braucht.  Für  dein
Rennrad hättest  du gleich mehr als  das Doppelte  geblecht.  –  Mhm, … vielleicht
lieber auch einen Schlauch für das Rennrad mitnehmen. Nicht das man dann wieder
so blöd da steht?! Du kaufst schließlich beide.

4. Nun, fällt dir das mit dem Grillen heute Abend wieder ein. Du solltest doch ein paar
Knabbereien kaufen. Also noch einmal in den Supermarkt. Und stell dir vor, wenn
du da triffst? Micha und Alexandra, zwei der Freunde, mit denen du heute Abend
grillen wolltest. Natürlich erzählst du den beiden was passiert ist und dass du nun
erst einmal handylos bist. Uhrzeit und Treffpunkt werden daher gleich abgesprochen
und du gehst beruhigt Knabbereien kaufen.

5. Du willst dich schon auf dem Weg nach Hause machen, da fällt dir das mit deinem
Bruder ein. Also ab zur Bank und ihm das Geld überweisen.



Rollenbeschreibung R 11

Kontonummer: 568

Du hast Geburtstag und für deine Feier mit  deinen 4 Freunden geben dir  deine Eltern
€ 80,­. 

1. Bringe das Geld auf die Bank damit du danach mit deiner Scheckkarte einkaufen
kannst. 

2. Besorge im Supermarkt alles Nötige für einen schönen Abend. Darunter soll Essen,
Trinken und die passende Musik sein.

3. Da   du   als   besonderes   Spezial   des   Abends   mit   deinen   Freunden   Graffitis   auf
Leinwände sprühen möchtest, kaufe dafür noch Sprühdosen.

4. Es wird 22 Uhr und für weiteres Feiern daheim wird es zu laut. Du nimmst deine
Freunde und ihr geht in die Diskothek. Du gibst ihnen den Eintritt aus.

5. Du wachst nach einer tollen Geburtstagstag und Partynacht auf und zählst deine
Geldgeschenke. Wooow du hast € 150,­ geschenkt bekommen.

6. Bringe das Geld auf die Bank.

7. Kaufe   dir   nun   den   MP3   Player,   den   du   dir   schon   immer   gewünscht   hast,   im
Supermarkt.

8. Gehe nun in die Bücherei und suche dir ein paar Bücher aus, die dich interessieren
und leihe sie dir aus.



Rollenbeschreibung R 12

Kontonummer: 374

Du möchtest dein Zimmer renovieren und hast dafür € 200,­ bekommen.

1. Bring das Geld auf die Bank.

2. Gehe in den Supermarkt und kaufe dir die nötigen Materialien. (Werkzeug, Farben,
usw.)

3. Du hast nun dein Zimmer fertig renoviert. Kaufe dir ein paar neue CD’s für deinen
coolen neuen Schrank.

4. Beim   Ausräumen   deines   Kleiderschrankes   ist   dir   aufgefallen   das   viele   deiner
Klamotten kaputt sind. Deshalb gibt dir deine Mutter € 120,­, damit du dir neue
Kaufen kannst.

5. Da du nicht mit dem Geld in der Tasche durch die Gegend laufen möchtest, bringst
du   es   auf  die  Bank.   So  kannst   du   später   schön   entspannt  mit   der   Scheckkarte
bezahlen. 

6. Gehe nun ins Kaufhaus und kaufe dir neue Sachen.

7. Am Abend rufen dich deine Freunde an. Sie möchten mit dir Feiern gehen, daher
setzt du dich umgehend in Bewegung, gehst in die Diskothek und versüßt dir den
Abend mit ein paar Getränken.



Rollenbeschreibung R13

Kontonummer: 384

Am Wochenende willst du alleine mit dem Zug zu deinen Großeltern fahren. Von deinem
Vater bekommst du € 10,­. Das Ticket hast du schon, aber die Fahrt ist lang. Damit es nicht
so langweilig wird, willst du noch ein paar Kleinigkeiten besorgen. 

1. Gehe zur Bank und zahle erst einmal das Geld ein.

2. Im   Supermarkt   findest   du   ein   paar   überlebensnotwendige   Lebensmittel.   Dazu
gehören bestimmt nicht Brot und Jogurt! Also landen bei dir Cola, Mars und Chips
im Einkaufswagen.

3. Nun brauchst du noch ein bisschen was zum Lesen. In der Bücherei findest du die
neueste   Bravo   und   ein   Heft   von   Asterix.   Blöderweise   ist   dein   Leseausweis
abgelaufen. Bezahle die € 5,­ für einen neuen. 

Wieder  zu Hause  angekommen fängst  du an,  ein  paar  Klamotten  für  das  Wochenende
einzupacken. Dabei fällt dir ein, dass du mit deinem Opa den Zaun reparieren wolltest und
er hatte dich gebeten Nägel zu besorgen. Außerdem kannst du im Schrank keine Socken
ohne Loch mehr finden. Von deiner Mutter bekommst du noch einmal € 10 und machst
dich auf den Weg in die Stadt. 

4. Zuerst Zahle das Geld auf dein Konto ein. 

5. Gehe ins Kaufhaus und besorge dir ein paar Socken. Das sollte ja wohl ausreichen
für die 3 Tage.

6. Im Supermarkt findest du Nägel. Dabei fällt dir der Hammer auf, der gleich daneben
liegt. Du überlegst und nimmst ihn mit. Vielleicht ist es gar nicht so schlecht, wenn
du auch ein paar Nägel reinhauen kannst und ihr werdet schneller fertig sein.

7. Auf   dem   Rückweg   fällt   dir   ein,   dass   du   in   2   Wochen   einen   Vortrag   über   das
Wattenmeer in der Schule halten musst. Gehe noch einmal in die Bücherei und leihe
dir das Buch „Das Wattenmeer“ aus. Das kannst du ja schon mal auf der Zugfahrt
anfangen zu lesen.



Rollenbeschreibung R14

Kontonummer: 519

Für das nächste Wochenende hast Du dich mit deinen Freunden verabredet, um mal wieder
ausgiebig zusammen zu zocken. Dieses Mal werdet ihr euch bei dir treffen. Dafür muss du
unbedingt   noch   ein   paar   Sachen   vorbereiten.   Von   Oma   hast   du   letztes   Mal   € 50,­
zugesteckt bekommen. Welch ein Glück, denn das Geld kannst du nun gut gebrauchen.
Außerdem hast du gerade € 20,­ Taschengeld bekommen.

1. Gehe zur Bank und zahle das gesamte Geld auf dein Konto ein.

2. Im Supermarkt kaufst du Verpflegung fürs Wochenende: 3 Flaschen Cola, je 3 Tüten
Chips und Popcorn, 1 Toblerone, 1 Tüte Salzstangen, 6 Schokoküsse und 6 Hanuta.

3. Ach du Schreck deine Schwester hat am Montag Geburtstag. Welch ein Glück ist dir
das gerade noch eingefallen. Also nochmal schnell ins Kaufhaus. Dort suchst du ihr
was aus der Kosmetikabteilung aus. Darüber freut sie sich bestimmt.

4. In   der   Schreibwarenabteilung   fällt   dir   ein,   dass   du   dein   Geodreieck   nicht
wiederfinden  kannst.  Schon   seit  3  Wochen  muss  dir  deine  Banknachbarin   ihres
ausborgen. Von Oma's Geld ist noch was übrig. Also kaufst du dir endlich ein Neues. 

Wieder  zu Hause  angekommen ruhst  du dich ersteinmal  aus,  als  plötzlich  dein  Handy
klingelt. Deine Freundin ist sauer, weil sie von deinem Kumpel gehört hat, dass du am
Wochenende zocken willst, anstatt mit ihr den Tag zu verbringen. 

5. Um deine Freundin zu versöhnen, lädst du sie heute in die Disco ein. Das kostet dich
insgesamt € 10,­ Eintritt und € 6,­ für die Getränke.
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