Name: Neuenkirchen, den

\__/ Arbeitsauftrag:
Offne in Scratch die Datei ,Quiz.sb*.

Aufgabenstellung

1. Starte das Programm mit der griinen Flagge.
2. Beschreibe den Aufbau des Programms.
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3. Beschreibe diesen des Skripts genauer und " richtig = ] _
beschreibe die Besonderheiten. sage [EYCENT] fur €) Sek.

EL&;& &5 uns nochmal uemucnen_m
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4. Versuche selbst eine weitere Frage dem Quiz hiridgen. Was miusstest du noch in
deinem Skript verandern?
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