Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Losungen zu ausgewahlten Hour of Code Umgebungen
auf Code.org

Inhalt
Programmiere mit Anna und ElSa..........oiii 4
0 4
= 5
Y] 6
= 7
Y] I 8
= I 9
0 10
Y N 11
= I S 12
0 O 13
= I S 14
0 15
= I 16
0 P 17
= I L S 18
I 0 19
Y= S 20
Y 21
IS = I I S 22
Y 22
[ = T0] 0V O o To = TSRS 23
= S 23
Y 24
= I S 25
LBVEI 4 ettt 85888ttt 26
IS = I S 27
= I S 28
IS I PSSP 29
= I 30
IS I RS 31
= 31
Minecraft: VOYage AQUALIC .......oooiiiiiii e 32
= 32
= S 33
= I PSS 34
= 35
Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas

H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

= I S
I
= 38
Y 39
Y] N 40
= 41
[0 N 42
= 42
Minecraft HOUr Of COUE ....ooiiiiiiii 43
= 43
0 44
= I S 45
LBVEI 4 ettt 88t 8588t 46
= I S a7
Y 48
= S 49
Y R 50
= I S 51
= 52
0 53
= 54
Y 0 55
Y= I S 55
Mincecraft-Designer: StuNde deS COUES.......uuuiiii i e e e e e arra s 56
= S 56
Y 57
= I TS 58
Y 59
IS = I S 60
Y 61
= I S 62
= I PSS 63
= I S 64
Y= I S 65
= I 66
Y= PSS 66
Y gY=Tot = L =T o I N o 1 U 1= ST 67
Y= PSS 67
= 68
= I TS 69
= 70
Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas

H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

= I S
I
= 73
Y 74
Y] N 75
= 76
[0 N 77
= 77
1CE AQE SPIEIEIADOT ... e 78
= 78
0 79
= I S 80
LBVEI 4 ettt 88t 8588t 81
= I 82
Y 83
= S 84
Y R 85
= I S 86
= 87
0 87
Star Wars: Erbaue ein Galaxie Mit COUE ......ooiiiiiiiiieiie e e e 88
Y 88
= S 89
Y 90
= S 91
Y 92
IS = I S 93
Y 94
IS = I S 95
Y 96
IS = S 97
27 OSSP PPP R UPPPPR 98
= 99
LBVEL L3 ettt e e e et e e et et e ettt e ettt aeetta e eeat e araraaaarrann 100
0= = 0 O EEEER 101
N I TP PP PSOSRUPPUPR 101
Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas

H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Programmiere mit Anna und Elsa
https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzie/l

Level 1

ge/1/puzzle/1 P-ac @ Code.org - Programmiere .. *

)
g Hallo! Ich bin Elsa von Arendelle. Hilf mir, eine einzelne Linie zu zeichnen.

Bldcke Arbeitsbereich: 2 / 2 Bloc, ') Neu starten <> Programm anzeigen

vorwarts v JeIVELTLETLE 100 v G wenn Ausfiihren
G 100 v ]

3,
@
o
=3

drehen um EREJ Grad

nach [[[SEA drehen um ELED Grad

) Ausflihren :’ ‘ _

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

A
Hour of Code Einfahrung

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

Henning Maas
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https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 2

ge/1/puzzle/2 L - @ & || 5] Code.org - Programmiere ... %

1
Programmiere mit Anna und Elsa .e.................. Ich habe meine Programmierstunde beend —

| Jetzt schauen wir mal, ob wir zwei Linien zeichnen kénnen, die in einem 90° Winkel
& zueinander stehen. Du musst sowohl den ,,Drehen“-Baustein als auch den
);i& .Bewegen“-Baustein benutzen.

Blaécke Arbeitsbereich: 4 / 4 Bisc 9 Neu starten <P Programm anzeigen

wenn Ausfithren

[Vorwarts v | Pixel

bewegen um ESIoK Pixel

nach drehen um EREJ Grad nach [EZSi5RA drehen um ELEJ Grad
LIRS bewegen um [[O5 Pixel

nach ([[5EA drehen um ERES Grad

’ Ausfihren :’ A

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 3

L - @ & || 5] Code.org - Programmiere ... %

A \S =
& Es scheint, als hatten wir die Halfte eines Quadrates geschafft. Lass uns 4 Linien
N benutzen, um ein Quadrat zu erstellen.

Blécke Arbeitsbereich: 8 / 8 Bloc. ) Neu starten | <> Programm anzeigen
TXTELRA bewegen um (LKA Pixel

nach drehen um EREJ Grad

nach [[[U5EA drehen um ELED Grad

wenn Ausfuhren
bewegen um EREA Pixel
nach [ZEERA drehen um ELE] Grad
[ vorwarts v LIS ETTLE 100 v B0
nach TSRS drehen um ELED Grad
bewegen um {7 Pixel
nach [EEERA drehen um ELES Grad
bewegen um {e[0)@ Pixel

’ Ausfihren : A

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 4

Hallo, ich bin Anna von Arendelle! Lass uns ein Quadrat mit dem ,Wiederholen“-Baustein
zeichnen, dadurch brauchen wir weniger Blocke. Wie oft (???) muss der
.Wiederholen“-Baustein die inneren Bausteine durchlaufen, damit ein Quadrat entsteht?

Arbeitsbereich: 4 / 4 Blocke D Neustarten <P Programm anzeigen

wenn Ausfithren
wiederhole |

machen |§ZITEGRS bewegen um [L[)] Pixel
nach drehen um EREJ Grad

P Ausfiihren -~ ~

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

Einfahrung in Schleifen

Deutsch Datenschutzerkiirung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik

Level 5

Ldsung Code.org

ge/1/puzzle/5 £ ~ @ & || 5] Code.org - Programmiere .. |

Lass uns drei Quadrate erstellen und nach jedem Quadrat drehen. Stell sicher, dass du
vor jedem neuen Quadrat um 120° drehst.

Arbeitsbereich: 6 / 6 Blocke "D Neustarten <> Programm anzeigen

wenn Ausfiihren
wiederhol Y
machen | wiederhole EX2 Male

machen |QEITERGRS bewegen um RIER Pixel
nach 584 drehen um EREJ Grad
—

nach drehen um {23 Grad

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 6

Kannst du eine Schneeflocke erstellen, indem du den ,Wiederholen”-Baustein 10 mal
benutzt, um ein Quadrat zu erstellen und nach jedem Quadrat den ,Drehen”-Baustein
mit 36° benutzt?

Blocke Arbeitsbereich: 6 / 6 Blo¢ 9 Neu starten <P Programm anzeigen

wenn Ausflihren
wiederhole {[¢3 Male
machen | wiederhole £ Male

bewegen um ERER Pixel machen bewegen um {0 Pixel
nach [{E5RA drehen um ERE] Grad
—

nach drehen um [EEERS Grad nach drehen um EER Grad
—_

wiederhole EEERS Male

machen

’ Ausfihren A ‘i,

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 7

RSB (E0)| 2] https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/7

N Hast du bemerkt, dass sich Elsa vor und zurtick bewegen kann?

| vorwarts v JeLVELELETLE 100 v 2P wenn Ausfihren
wiederhole &3 Male
TSR bewegen um (SR Pixel machen (§ZTEERA bewegen um (KA Pixel
(TSR bewegen um LSk Pixel

nach [{XE5RA drehen um ERED Grad :ach | rechts v ReIELELEVIGE 90 v Kelchel
nach [[{TEA drehen um EEP Grad

wiederhole X3 Male

machen

o=m - -

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 8

N einzelnen Linien drehen?

[ vorwarts v JLWELELRTTE 100 v 0 wenn Ausfihren
wiederhole @ Male
XA bewegen um (SR Pixel machen (2GRS bewegen um [<Ika Pixel
(SR bewegen um Gkd Pixel
nach [fXETRA drehen um EEA Grad :ach | rechts v ReIELELRVIGE 36 v Jelct]
nach [ZEi5EA drehen um E3E) Grad

wiederhole {62 Male

machen

Ausfiihren .
Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 9

L3P -0)| 2] https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/d £ - @ & |32 Code.org - Programmiere ... %

Blocke Arbeitsbereich: 5 / 7 Bloc "D Neu starten | <P Programm anzeigen

e Ausien
wiederhole E[OED Male
machen | setze Farbe zufallige Farbe
[ vorwarts v RV ELETLN 100 v Eoi)
‘nach | rechts v EeIELELEVIGE 4 v Relete]

nach [[I5EA drehen um EXJ Grad

wiederhole E[EJ Male
machen

’ Ausfihren A A,
setze Farbe zufallige Farbe

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 10

Du kannst ein Parallelogramm zeichnen, indem Du um diesen Code einen
,wiederholen“-Baustein einflgst. Es ist wie ein Rechteck, hat aber verschiedene groB3e
Winkel. Dieses hier hat Winkel von 60 Grad und 120 Grad, statt nur 90-Grad-Winkel.

Blocke Arbeitsbereich: 6 / 8 Blo« ' Neu starten | <P Programm anzeigen

bewegen um {[0X3 Pixel wenn Ausfiihren

wiederhole 3 Male
nach drehen um [ZeJ Grad machen bewegen um e} Pixel

nach drehen um [0 Grad

nach [EENEEA drehen um §FZEER Grad bewegen um e[} Pixel

nach drehen um Grad

wiederhole ) Male

machen

~
setze Farbe zufallige Farbe

P Ausfithren

|»

Datenschutzerkldrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 11

- Wousstest du schon, dass jede Schneeflocke eine andere Form hat? Nun erstellen wir eine
neue Schneeflocke mit dem Wiederholen-Baustein, um ein Parallelogramm 4 Mal zu
wiederholen und dabei jeweils 90 Grad nach rechts zu drehen.

Blocke Arbeitsbereich: 8 / 10 Blocke O Neustarten <) Programm anzeigen

setze Farbe | wenn Ausflhren

wiederhole EEB Male
machen | wiederhole g3 Male
machen |(ZRTELCRA bewegen um Flel) Pixel
LETW rechis v ReICHERETY 60 v Keict]
bewegen um KA Pixel
£ach drehen um [{Eo5J Grad

wiederhole EZE&d Male

machen

nach [EEIERA drehen um E[ER Grad

’ Ausfihren A ‘i,

Datenschutzerkldrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 12

L3P 0)| 2] https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/12 £ - @ & |32 Code.org - Programmiere ... %

1
Programmiere mit Anna und Elsa ...O.......e........ Ich habe meine Programmierstunde beend —

Nun erstellen wir eine neue Schneeflocke mit dem Wiederholen-Baustein, um ein
Parallelogramm 10 Mal zu wiederholen und dabei jeweils 36 Grad nach rechts zu drehen.

Blocke Arbeitsbereich: 8 /10 Blac ') Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts v JelETL RN 100 v R0 wenn Ausflhren
wiederhole &3 Male

nach [EEA5RA drehen um EEJ Grad machen | wiederhole P4 Male

machen bewegen um PR Pixel

nach ([[iZ3E@ drehen um EER Grad nach [ZETEEA drehen um (KA Grad

bewegen um [k Pixel
nach {2178 drehen um {FLED Grad

nach TSR drehen um &5 Grad

wiederhole {C§3 Male

machen

setze Farbe |
setze Farbe zufallige Farbe

’ Ausfihren A ‘i,

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 13

. 3 Ein Kreis ist eine besondere Form. Kannst du herausfinden, durch welche Zahl du das
Fragezeichen ersetzen musst, um einen Kreis zu zeichnen?

Blocke Arbeitsbereich: 4 / 6 Blocke "D Neustarten <> Programm anzeigen

setze Farbe |
setze Farbe zufallige Farbe

wenn Ausfihren
wiederhole E[eEd Male
machen bewegen um {3 Pixel
Jach (ZE5EA drehen um @ Grad

P Ausfiihren A £

Deutsch Datenschutzerkiirung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik

Level 14

LS (50|38 https://studio.code.org/s/frozen/stage/ 1/puzzle/ 14

Ldsung Code.org

P - & C || [38) Code.org - Programmiere ... %

P Ausfiihren A

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

L

Einfihrung in Funktionen

Deutscl Datenschutzerklarung | Copyright | Mehr

@ Verwende den neuen ,Erzeuge einen Kreis*-Baustein, um 10 sich Uberschneidende
R& Kreise zu erstellen. Vergiss nicht zwischen den Kreisen nach vorn zu springen.

Blocke Arbeitsbereich: 4 /6 Bléc_'D Neustarten | < Programm anzeigen
[ vorwarts v JEULELEITLE 100 v G wenn Ausfiihren
wiederhole ({3 Male

springe 0L CRS um EEED Pixel machen [ erstelle einen Kreis
springe um EE5D
nach [EEEES drehen um [ERED Grad

nach ([[5EJ drehen um ERED Grad

wiederhole [[EE3 Male

machen

erstelle einen Kreis
setze

setze Farbe zufallige Farbe

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 15

3 (50| 2] https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/15 O - @ & | [38] Code.org - Programmiere .. %

& Jetzt erstellen wir 20 Gberschneidende Kreise und drehen die einzelnen Kreise um 18

N Grad.

Blocke /8Block D Neustarten <> Programm anzeigen

[ vorwarts v JLWELELRTTE 100 v 0 wenn Ausfihren
wiederhole ) Male

Belili -1 vorwarts v Kil¥ 50 v L0EH machen | erstelle einen Kreis

springe RZIT:ILERA um EUED Pixel

nach [fE5RA drehen um EERA Grad J\ach [ rechts v ReIELELETLY 18 v Keletel
nach [[:I5EA drehen um EEED Grad

wiederhole k3 Male
machen

P Ausfithren o~ £

setze Farbe |
setze Farbe zufallige Farbe

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 16

Hier ist ein ,Erzeuge einen Kreis“-Baustein, der Kreise verschiedener GroBe zeichnen
kann. Kannst du ihn benutzen, um einen kleinen Kreis, mit der GréBe 5, und einen
ﬁ’z gréBeren Kreis, mit der GroBe 10, zu erstellen?

Blaécke Arbeitsbereich: 5/ 7 Bloc, 9 Neu starten <P Programm anzeigen

wenn Ausfithren

R bewegen um ([ Pixel

erstelle einen Kreis
nach drehen um EREJ Grad GroBe: | EXD
erstelle einen Kreis

nach ([[ilZEA drehen um EFES Grad Grote: | EED

%I

LY vorwarts v JlTY 100 v 20

erstelle einen Kreis

P Ausfithren o = GroBe:

setze Farbe |

setze Farbe zufallige Farbe

Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 17

Komplizierte Schneemuster kdnnen mit sehr einfachen Formen erstellt werden. Kannst
du ein Muster machen, das 5 Kreise der GréBe 5 und 5 Kreise der GroBe 10 wiederholt?

Blocke | D Neustarten <> Programm anzeigen

[ vorwarts v JLWELELRTTE 100 v 0 wenn Ausfihren

wiederhole ERJ Male
nach drehen um gZ&3 Grad machen | erstelle einen Kreis
GroBe:

nach [EENSRA drehen um gZ&3 Grad erstelle einen Kreis
GroBe:

nach [IZSITRA drehen um 253

wiederhole ERJ Male

machen

|
o o 3 GroBe:
’ Ausflihren : [Sv])

setze Farbe |

setze Farbe zufallige Farbe

Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 18

3 (50| 2] https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/ 18 O - @ & | 3] Code.org - Programmiere .. %

T EINEICHWGLEITGESEE] 00 0000000000000 0 .@.. Ich habe meine Programmierstunde beend

Verwende den ,Erstelle einen Schneeflockenzweig”-Baustein, um drei Zweige zu
N erstellen, die beginnen wie eine Schneeflocke auszusehen.

6 E 'O Neustarten <> Programm anzeigen

[ vorwarts v JLWELELRTTE 100 v 0 wenn Ausfuhren

wiederhole EEJ Male
nach drehen um E5EJ Grad machen | erstelle eine Schneeflocke vom Typ Zweig
nach {ZSi5E8 drehen um EEES Grad
-

nach [[USEA drehen um EEED Grad

wiederhole EjJ Male

machen

erstelle eine Schneeflocke vom Typ Zweig

P Ausfihren ~ e =
setze Farbe zufallige Farbe

Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 19

El Jetzt wiederhole das 8 Mal, um eine schéne Schneeflocke zu machen!

5cke i 6 E 'O Neustarten <> Programm anzeigen

[ vorwarts v JLWELELRTTE 100 v 0 wenn Ausfuhren
wiederhole [EEJ Male
nach drehen um E5EJ Grad machen | erstelle eine Schneeflocke vom Typ Zweig

nach {ZSi5E8 drehen um EEES Grad
-

nach [[USEA drehen um EEED Grad

wiederhole 3 Male

machen

erstelle eine Schneeflocke vom Typ Zweig
P> Ausfithren o~ ‘i,

setze Farbe zufallige Farbe

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Level 20
Individuelle Lésungen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Flappy Code
https://studio.code.org/flappy/1

Level 1

x

6 = IE https://studio.code.org/flappy/1 L-ad 1 ok Lt

Flappy Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. =

Fluge dem "Beim Klicken"-Baustein einen weiteren Baustein hinzu und
dricke dann "Ausfihren". Klicke oder tippe auf den Bildschirm, um
Flappy zum Ziel zu bewegen.

Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten

— F:IﬁQEI_Geréusch S
P Ausfiihren

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise
an

beim Klicken

flattern

Flugel-Gerausch abspielen v

CODE YOUR OWN
-y

(PRI (EHEES

Flappy Einfihrung

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your 2 G
computer or device. See Code.org’s Privacy Policy. el (=l

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de


https://studio.code.org/flappy/1

Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 2

e )| [32] https://studio.code.org/flappy/2 L-ac

Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Jetzt haben wir etwas Boden hinzugeflgt. Hange einen Baustein an den
.Wenn den Boden getroffen“-Baustein. Dein Code muss das Spiel
@ beenden, wenn Flappy abstiarzt.

Blacke Arbeitsbereich: D Neu starten

W Wenn auf Boden stirzt
’ Ausfihren ' Flagel-Gerausch abspielen v I

beim Klicken

flattern

Spiel beenden
Flugel-Gerausch abspielen »

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy. Ich stimme zu

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

e )| [38] https://studio.code.org/flappy/3 L-ac

Flappy Code [ ] .e Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Der ,wenn Ausfuhren”-Baustein ermoglicht das Ausfihren des Codes,
@ wenn dein Spiel beginnt. Stelle die Levelgeschwindigkeit ein und flattere
zum Ziel.

Blécke Arbeitsbereich: D Neu starten
W wenn Ausfiihren
indafiaiaiefelialel Stelle CEITED Geschwindigkeit ain
PIFT T T T I T T T I T TSI T4 ( Fligel-Gerausch abspielen v I
P Ausfihren Stelle EILEERS Geschwindigkeit ein

beim Klicken
flattern
Flagel-Gerausch abspielen v

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy. Ich stimme zu

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 4

@ =) [=2) https://studio.code.org/flappy/4 L-ac

Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Flappy wird durch die Hindernisse fliegen, bist du Code schreibst,
der ihn zum Abstlrzen bringt. Hange einen Baustein an den ,Wenn

Q ein Hindernis getroffen wird“-Baustein. Dein Code muss das Spiel 4
@ beenden, wenn Flappy gegen das erste Hindernis stoBt. R
Blécke ‘ Arbeitsbereich: ‘D Neu starten

Spiel beenden

wenn Ausfiihren
Stelle OEMEEES Geschwindigkeit ein
Flagel-Gerausch abspielen v

peim icken
Stelle ELMEERS Geschwindigkeit ein R Spiel beenden

O zuriicksetzen

I’

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy. Ich stimme zu

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

e )| [32] https://studio.code.org/flappy/5 L-ac

Flappy Code L L I ] .e Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Fugen wir eine Punkteanzeige hinzu und geben immer dann Punkte,
wenn Flappy durch ein Hindernis fliegt. Hange den Baustein an den

~Wenn Hindernis (berwunden“-Baustein und hole dir einen Punkt, indem
@ du Flappy durch das erste Hindernis fliegst.
Blécke ‘ Arbeitsbereich: ‘D Neu starten

W wenn Ausfiihren
Stelle OEMEEES Geschwindigkeit ein
Spiel beenden
O zuriicksetzen

Erziele einen Punkt

beim Klicken
= = = flattern

' Fligel-Gerausch abspielen v I

Wenn Hindernis iberwunden
Stelle [ELMEERS Geschwindigkeit ein B S

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy. Ich stimme zu

s

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 6

@ =) [=2) https://studio.code.org/flappy/7T L-ax

Flappy Code L L I ] ..o Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Versuche, ob du auch dann einen Punkt erzielen kannst, wenn Flappy

@ schwacher oder starker flattert.

Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten

wenn Ausfdhren
Stelle EINEEED Geschwindigkeit ein

Spiel beenden
- beim Klicken
o Zuricksetzen Erziele einen Punkt sehr wenig v LI
l Flagel-Gerausch abspielen » I
( Fligel-Gerausch abspielen v l '

Stelle GEILEEEA Geschwindigkeit ein Wenn Hindernis iberwunden
Erziele einen Punkt

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your
Y = ) e = = U Ich stimme zu

computer or device. See Code.org's Privacy Policy.

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 7

e )| [32] https://studio.code.org/flappy/7 L-ac

Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Versuche als nachstes, die Szene zu dndern, indem du einen weiteren
@ Baustein zum "wenn Ausfihren” Baustein hinzufiigst.

Blocke Arbeitsbereich: "D Neu starten

{ normal v FiElE
Spiel beenden
Erziele einen Punkt

O zuriicksetzen e LG
Fligel-Gerausch abspielen v CCIERD flattern Siel seeG e
Stelle EMEEES Geschwindigkeit ein

Wenn Hindernis 0

Stadt (Tag) Hintergrund v E40E Erziele einen Punk

wenn Ausfihren Wenn auf Boden d
Stelle [EMHEERD Geschwit Spiel beenden
Stadt (Tag) Hintergrund v [=i[i5 1)

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy. Ich stimme zu

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 8

e )| [32] https://studio.code.org/flappy/2 L-ac o

Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Du kannst jederzeit Hintergrande festlegen, nicht nur zu Spielbeginn.
Versuche, einen zufalligen Hintergrund zu setzen, wenn andere

@ Ereignisse stattfinden, zum Beispiel wenn ein Hindernis Gberwunden
wird.

Blécke Arbeitsbereich: D Neu starten

EETTIITTITTITTIT TS

_normal ¥ JEREI) wenn Ausfilhren
Stelle OEMEEES Geschwindigkeit ein

’ Spiel beenden Wenn auf Boden stiirzt
Ausfihren Spiel beenden

beim Klicken
 normal v Bt

Erziele einen Punkt

Flugel-Gerausch abspielen v

Wenn Hindernis tiberwunden

Stelle [ELMEERS Geschwindigkeit ein

@

Erziele einen Punkt

Stadt (Tag) Hintergrund v =G5 zufélligen Hintergrund v S0

Wenn ein Hindernis getroffen wird
SO RGTETEE TN gelben Vogel v
Spiel beenden

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy.

Ich stimme zu

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 9

@ =5l =) https://studio.code.org/flappy/d L~-ac|EE Code.org - #9 x

SET RG] 00000000 o Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Jetzt sorgen wir flr etwas Abwechslung: Statt das Spiel zu beenden,
@ setze den Punktestand auf O zurlick, wenn du auf ein Hindernis triffst.

Blocke Arbeitsbereich: ‘D Neu starten

{ normal v FiElE

wenn Ausfilhren
Stelle [EMEERD Geschwindigkeit ein

Spiel beenden Wenn auf Boden stiirzt

Spiel beenden
Erziele einen Punkt
beim Klicken

| normal v BiETRGEH]

EETTIITTITTITTIT TS

P Ausfihren
Flagel-Gerausch abspielen v

Wenn ein Hindernis getroffen wird

Stelle EMEEES Geschwindigkeit ein Punktestand setzen (5

i

"y

Stadt (Tag) Hintergrund v R=l{i I ED

Wenn Hindernis Uberwunden

Erziele einen Punkt
L G EO RGIEETETE gelben Vogel v

Punktestand setzen [¢)

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your

computer or device. See Code.org's Privacy Policy. Ich stimme zu

s =

Level 10
Individuelle Lésung

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Minecraft: Voyage Aquatic
https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1

Level 1

6 = IE https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1 L~-ad|[EE Code.org - Minecraft: Voya... * .
oT: Minecraft: Voyage Auuaticm Ich habe meine Programmierstunde beendet.
i = 1A I

T
Du bendétigst fiir deine Reise Vorrate. Sammle ein Boot aus der — JJ;J‘.-..‘f

Truhe ein .

x
ok &k

Blacke Arbeitsberaich: 3 / 3 Blacka D Neu starten <> Programm

wvorwirts bewegen wenn Ausfilhren

vorwirts bewegen
LT left O v | vorwérts bewegen

I } Ausfithren

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de


https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 2

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/2 L~-ac|EmE Code.org - Minecraft: Voya... * .
Minecraft: Voyage Aquaticm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

= \Weniqae
Boote sind viel bequemer, als im offenen Wasser zu schwimmen! Begib — J!:.‘“]g:.‘r

dich zum Ende des Anlegestegs, um an Bord zu gehen.

Blbcke Arbeitsberaich: 5 / 5 Blacke

wvorwirts bawegen | wenn Ausfithren
vorwirts bewegen

LTl right O v | turn
vorwirts bewegen

vorwirts bewagen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/3 L~-ac|EmE Code.org - Minecraft: Voya... * .
Minecraft: Voyage Aquaticm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Schnapp dir die Ruder und fahre auf das offene Meer, um den Kabeljau

2u fangen§’ .

BlHcke Arbeitshereicthe 8 / 8 Blacke

b -
L“l wvorwirts bewagen wenn Ausfilhren

vorwirts bewegen
LT left O v | vorwdrts bewegen
vorwirts bewegen
vorwirts bewagen
vorwirts bewegen
vorwirts bewagen
vorwirts bewagen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 4

@ =3l 52 https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/4 O ~ & C || 22 Code.org - Minecraft: Voya... % . 1Y
Minecraft: Voyage Aquatic il 1 X ] ° [ 1 188 Ich habe meine Programmierstunde beendet. "19|d9|

- e el
Fiittere den dolphin mit demn Kabeljaur . Verwende einen — JI:.‘IJJ;J:.‘r

"Wiederholen"-Block, um den Ozean schneller zu Gberqueren.

ok L%

Blocke Arbeitsbersich: 3 / 3 Blocke

wvorwirts bewagen wenn Ausfiihren
bis Ziel wiederholen

LT left O v | vorwérts bewegen

bis Ziel wiederholen

I F Ausfithren

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/5 L~-ac|EmE Code.org - Minecraft: Voya... * .
Minecraft: Voyage Aquaticm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Irgendwo ist eine Nautilusmuschel ‘:" versteckt! Erkunde das

Schiffswrack, um die Truhe zu erreichen’ .

Blocke Arbeitsbersich: 5 /5 Blocke

wvorwiarts bewegen [ wenn Ausfiihren
bis Ziel wiederholen
LTl right O v | T right O v
vorwérts bewegen

bis Ziel wiederholen vorwirts bawegen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 6

@ =5l =) https://studic.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/s L~-ac|EE Code.org - Minecraft: Voya... * .

i
Minecraft: Voyage Aquatic L I 1 1 ] 00000 |ELELENE] Codeorg - Minecraft: Voyage Aquatic #6 imelden
https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/6

Sieht kalt aus! Fange auf dem Weg zu den Unterwasserruinen einen — JJ;J‘:.‘!

Lachs

ok L%

Blocke Arbeitsheraich: 10 /10 Blocke

wvorwiarts bewegen wenn Ausfiihren
tumn
L0 N right U v | wiederhole [E] Male
machen | vorwiris bewegen

bis Ziel wiederholen

(Tl eft O v ]

wiederhole [£) Male

machen | vorwarts bewegen
wiederhole [EJ Male
machen

turn
bis Ziel wiederholen

vorwirts bewegen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 7

@ =3l [22] https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/7 O ~ & C || 22 Code.org - Minecraft: Voya... % .
Minecraft: Voyage Aquaticm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

. - e el
Du hast die Unterwasserruine gefunden. Suche im Sandstein nach - W ]:.‘“]g:.‘r
° aine Truhe mit Prismarin

= 1

Blacke Arbeitsbereich: 5 / 7 Blacke

wvorwirts bewagen wenn Ausfilhren

biz Ziel wiederholen
LT N right O v | vorwérts bewegen
wenn Weg
bis Ziel wiederholen turn

wenn Weg

I F Ausfithren

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 8

[ 1] Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Erst Eisberge, nun Lava? Durchquere diese Vulkaninsel, und finde die Tropenfische & im

Korallenriff.

Blocke Arbeitshereich: 5 / 7 Blocke

wvorwirts bewagen | wenn Ausfilhren

biz Ziel wiederholen
tum vorwérts bewagen
wenn Weg
bis Ziel wiederholen turn

wenn Weg

I F Ausfithren

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 9

@ =5l =) https://studic.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/d L~-ac|EE Code.org - Minecraft: Voya... * .

Minecraft: Voyage Aquatic il I ] o.. Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Du hast das Riff erreicht. Suche jetzt nach dem Herz des Meeres
1 Verwende blaue und rote Korallen, um die Schatztruhe zu

arreichen’™ .

Blocke Arbeitsbareich: 7 / 9 Black

wvorwirts bewagen | wenn Ausfiihren
bis Ziel wiederholen
LT left O v | vorwdrts bewegen
wenn auf
bis Ziel wiederholen turn

LT rote Koralle v
turn (KD
wenn auf

wenn auf

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!
Level 10

@ =3l [22] https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/10 O ~ & C || 22 Code.org - Minecraft: Voya... % .
Minecraft: Voyage Aquatic i I ] o. Ich habe meine Programmierstunde beendet.

- e el
Irgendwo in diesem Ozeanmonument versteckt sich ein Tintenfisch ) J!:.‘“]g:.‘r
- Findest du ihn?

Blocke Arbeitshareich: 5 / 9 Blacke

wvorwirts bewagen I wenn Ausfiihren

bis Ziel wiederholen
LT left O v | vorwirts bewegen
LU ET § Seelatemne v
bis Ziel wiederholen turn

wenn auf

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!
Level 11

@ =3l [22] https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/11 O ~ & C || 22 Code.org - Minecraft: Voya... % . 1,
Minecraft: Voyage Aquaticm Ich habe meine Programmierstunde beendet. l119|d9l

- e e Te =
Baue eine Mauer aus Prismarin um den schwarzen Beton. Dies — J]:-‘“Jgdr

aktiviert den Aquisator I ¢ und schlieft die Herausforderung ab!

ok L%

Blocke Arbaitsheraich:

wvorwirts bewagen I wenn Ausfiihren

repeat until conduit completed
LT left O v | place prismarine
vorwirts bawegen
place prismarine wenn auf
tun
wenn auf EEIRED

repeat until conduit completed

wiederhole [ Male
machen

Level 12
Individuelle Lésung

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Minecraft Hour of Code
https://studio.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/1

Level 1

6 = @ https://studio.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/1 L~-ad|[EE Code.org - Minecraft Hour ... % .

; IEI Minecraft Hour of Code Em Ich habe meine Programmierstunde|béemddden

g Ll ™15 e L B
m < Fage einen zweiten ,Vorwérts"-Befehl hinzu, um zu den

' Schafen zu gelangen.

Blocke Arbeitsbere D) Neu starten <> Prog

vorwarts bewegen wenn Ausfihren

vorwarts bewegen
=te) links drehen U v vorwirts bewegen

nach

I P' Ausfuhren

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



https://studio.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 2

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/2 L~-ad . ok

Minecraft Hour of Code m lch habe meine Programmierstunde

~ Holz ist ein sehr wichtiger Rohstoff. Viele Dinge werden
[} 2! daraus hergestellt. Um einen Baum zu fillen, gehe zu

s seinem Stamm und benutze den ,Zersttren”-Baustein.

Bldcke Arbeitsbere D) Neu

vorwarts bewegen wenn Ausfluhren

vorwarts bewegen
Baustein zerstoren vorwarts bewegen
Baustein zerstoren

(-l links drehen U v

=41 rechts drehen U v

I F Ausfiithren

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/3 L~-ac|EmE Code.org - Minecraft Hour ... % . b,

1Y
; : Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde =

™ 3 Zeit zum Schafescheren! Benutze den Befehl "scheren”, um
' Wolle von beiden Schafen zu sammeln.

Blécke Arbeitsbere "D Neu starten

vorwarts bewegen wenn Ausfithren

vorwarts bewegen

nach vorwirts bewegen
schere

nach nach
vorwiarts bewegen

schere schere

I F Ausfiithren

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 4

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/4 L~-ac|EmE Code.org - Minecraft Hour ... * .
"

Minecraft Hour of Code L} Ich habe meine Programmierstunde|

Wir missen ein Haus bauen, bevor die Sonne untergeht. Flr
Hauser braucht man viel Holz. Fille alle 3 Baume.

Blécke Arbeitsbere T} Neu st

I F Ausfiithren

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

vorwarts bewegen

nach

11| rechts drehen U v

Baustein zerstoren

[ wenn Ausfahren

vorwarts bewegen
vorwarts bewegen
vorwarts bewegen
Baustein zerstéren
nach
vorwiarts bewegen
vorwiarts bewegen
vorwiarts bewegen
Baustein zerstoren
nach
vorwiarts bewegen
vorwaérts bewegen
vorwaérts bewegen

Baustein zerstéren

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/5 L~-ad . ok
C (o]

= : Minecraft Hour of Code m lch habe meine Programmierstunde

~ Alle Hauser beginnen mit einer Wand. Baue den ersten Teil
[} 3 deines Hauses, indem du die ,Platzieren“- und
' Vorwarts"-Befehle in die Wiederholungsschleife platzierst.

Blacke Arbei D Neu

vorwarts bewegen wenn Ausflhren

wiederhole [EE@ Male
o Elwi- Y Birkenholzbretter v machen | platziere §=I{GEREIF Gl

vorwarts bewegen

(-l links drehen U v

=41 rechts drehen U v

- wiederhole ] Male
I F Ausfiithren
machen

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 6

@ =)l (2] https://studic.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/6 L~-ac|EmE Code.org - Minecraft Hour ... * .
"

Minecraft Hour of Code L L X X ] Ich habe meine Programmierstunde|

MIHELCRAE\

Baue den Rest deines Hauses aus einem Material deiner
Wahl. Der ,Wiederhole”-Befehl ist dabei sehr natzlich.

Blécke Arbei D Neu st

vorwarts bewegen wenn Ausfithren

wiederhole Male
(- 1=4! links drehen U v machen  vorwéarts bewegen
+E1RECE Birkenholzbretter v

L =41 rechts drehen U v

wiederhole @ Male
Lot o) Birkenholzbretter v machen

11| rechts drehen U v

vorwarts bewegen
1R cr Birkenholzbretter v
Baustein zerstoren

', Ausfiih nach
usiynren wiederhole Male wiederhole @ Male

machen machen | vorwarts bewegen

<L) Birkenholzbretter v

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 7

@ Code.org - Minecraft Hour ... % . i
lch habe meine Programmierstunde

Es ist gut, vorauszuplanen. Pflanze auf beiden Seiten des
Wassers Getreide an, damit du spéter nicht hungrig wirst.

Blécke Arbeitsbere T} Neu

vorwarts bewegen wenn Ausfithren

wiederhole [EE@ Male
pflanzen machen | pflanzen

vorwarts bewegen

=t+h )l links drehen U v =

wiederhole @ Male
LWl rechts drehen U v machen

vorwarts bewegen

wiederhole (353 Male =101 rechts drehen U v

'. e machen wiederhole [EE@ Male
Ausfuhren machen  vorwarts bewegen

pflanzen
schere

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 8

8] ot oo || "
lch habe meine Programmierstunde

In einen Creeper hinein zu laufen, ist eine schlechte Idee.
Bewege dich vorsichtig an den Creeper vorbei und erreiche
dein sicheres Zuhause.

Blécke Arbeitsbere ') Neu starten <> Programm anzeigen

vorwarts bewegen wenn Ausfluhren
y-ll links drehen O v
L=l links drehen O v wiederhole Male

machen | vorwarts bewegen

h
i rechts dreten O = wiederhole Male

[ ElL N BT Y rechts drehen U v

vorwarts bewegen

machen 44 links drehen O v

I F Ausfuhren vorwarts bewegen

wiederhole Male

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik

I F Ausfiithren

Deutsch

Ldsung Code.org

Programmieren? Kinderleicht!

@ org - Minecraft Hour ... * .

Code.
[ ] Ich habe meine Programmierstunde|

Du wirst die wertvollsten Rohstoffe unter der Erde finden,
aber dort kann es dunkel sein. Platziere mindestens 2

Fackeln und baue mindestens 2 Kohleblocke ab.

Blacke

vorwarts bewegen

Fackel platzieren

(-l links drehen U v

nach

Baustein zerstoren

wiederhole Male
machen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

Arbeitsbere D) Neu

[ wenn Ausfahren

Fackel platzieren

vorwarts bewegen

Fackel platzieren

wiederhole Male
machen | vorwarts bewegen

Baustein zerstéren

nach
Fackel platzieren
vorwirts bewegen

nach

Baustein zerstéren

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 10

Programmieren? Kinderleicht!

@ Code.org - Minecraft Hour ... % .
[ ]

lch habe meine Programmierstunde|

In geschmolzene Lava zu laufen, ist keine gute Idee.
Platziere Kopfsteinpflaster, um eine Bricke zu erstellen, und

baue mindestens zwei Eisenbldcke ab.

Arb ‘D Neu

Blacke

vorwarts bewegen

nach

1L 1| rechts drehen U v

Baustein zerstoren

o slE1wdl1=} Bruchstein v RVs!ETH
I F Ausfuhren ST

wiederhole [EQ Male
machen

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

| wenn Ausfiihren

vorwarts bewegen

platziere voraus
wiederhole Q) Male

machen | vorwarts bewegen

Baustein zerstoren
vorwarts bewegen
Baustein zerstoren

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 11
8] ot oo ||

Code.
[ ] Ich habe meine Programmierstund

Lava versteckt sich unter manchen dieser Bausteine, die du
abdecken musst, bevor du dich vorwarts bewegst. Ein
~Wenn"-Befehl ist hier praktisch. Fige einen ,Bewege
vorwarts“-Befehl an der richtigen Stelle ein, um diese
Bausteine zu meiden.

Blécke Artn ‘D Neu starten <> Programm anzeigen

vorwarts bewegen | wenn Ausfiihren
wiederhole Male

==l links drehen U v machen | Baustein zerstoren

wenn Lava voraus

=101 rechts drehen U v machen | platziere

vorwarts bewegen

o Baustein zerstoren
h Ausfiithren

wiederhole EEJ Male
Brauchst du Hilfe? machen

Schau dir diese Videos und Hinweise an

wenn Lava voraus
machen

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 12
8 ot oo |_|

Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden

Jetzt wird des knifflig. Baue 3 Redstone-Bausteine ab, aber falle nicht in die
Lava. Benutze einen ,Wenn"-Befehl, um Kopfsteinpflaster Ober alle von dir
entdeckte Lava zu platzieren.

Blacka

vorwérts bewegen n Ausfihren

wiederhole EJJ Male

nach s drehe machen | vorwarts bewegen

vorwarts bewegen

nach G0 O Baustein zerstoren

wenn Lava voraus

n — machen | platziere voraus
Baustein zerstoren

vorwarts bewegen
wenn Lava voraus == links drehen © v
machen

'+ Flea 8 Bruchstei voraus

wiederhole L] Male

machen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 13

&
6 @“E‘ https://studic.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/13 P-ac || [212) Code.org - Minecraft Hour ... * T * E"u!‘

Minecraft Hourof Code L X L L L L X T T X T ¥+l e Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Gute Arbeit! Du hast viele Rohstoffe gesammelt und ein bescheidenes Haus
gebaut. Lege jetzt Schienen vom Rand der Karte bis zur Tar deines Hauses.

Blacke Arbeitsbereich: 7 / 9 Blocke D Meu starten <> Programm anzeigen

vorwérts bewegen ‘wenn Ausfihren
wiederhole EEJ) Male
(=) links drehen O v | (ELLELRNGET Y rechits drehen O v |
wiederhole 1)) Male
nach machen ("platziere [ZIED
vorwarts bewegen

platziers (ZIKD platziere (Z1ED

wiederhole [FEJ Male
machen

I P Ausfithren

Level 14
Individuelle Losung.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Mincecraft-Designer: Stunde des Codes
https://studio.code.org/s/minecraft/stage/1/puzzle/1

Level 1

[z2] Code.org - Mincecraft-Desi.., % ok I
Mincecraft-Designer: Stunde des Codesm Ich habe meine Programmierstunde beendet. =

ESEREr DT
b-ﬁ - m R _ ___ _
L!"'l t‘ L hﬂ‘. u — Das Huhn ist eingefroren. Platziere [Bigen]- und [@fehsi]-Blocke in einen [B8iR Spaien)-Platz,

(% um es zu bewegen.
Blacke Arbeitsbereich:

vorwarts bewegen Huhn
beim Spawnen = vorwirts bewegen
=" inks drohen U 7 =il links drohen O v |
vorwarts bewegen
Gerdusch abspielen

I [} Ausfithren

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Minecraft How

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



https://studio.code.org/s/minecraft/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 2

@ Code.org - Mincecraft-Des
Mincecraft-Designer: Stunde des Codesm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

.

[

Blocke Arbeitsbereich

Huhn
beim Spawnen  filr immer
machen | vorwarts bewegen
vorwarts bewegen U=1e ] links drehen
Gerausch abspielen FEEELED
{*%- )Y links drehen & v fallenlassen [ZK3

Gerausch abspielen

fallenlassen [ZE3

I Ausfithren

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

agree.” you agree to the stori

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., %
Mincecraft-Designer: Stunde des Codesm Ich habe meine Programmierstunde beendet. =

Jetzt sieht es irgendwie seltsam aus, wenn sich alle Hihner gleich bewegen. Spiele setzen
- zufallige Bewegungen ein, um alles etwas realistischer zu gestalten. Sorge dafar, dass sich
L_,‘_ die Hahner [SEFEII0E Grehan)-

Blocke Arbeitsbereich: 2 Neu starten

Huhn
beim Spawnen | FEVEEEETIRS

wvorwarts bewegen

zufallig drehen v

fallenlassen [ZE3

Gerdusch abspielen

warten NGRS

I F Ausfithren

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas

H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik

Level 4

Mincecraft-Designer: Stunde des Codes

I Ausfiuhren

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

PERFORM
ARACTION

agree,” you agree to the stori

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

Ldsung Code.org

Programmieren? Kinderleicht!

# K

ertaste oder

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., %

Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Erkunden wir unsere Welt! Bewege dich mit den Pfeiltasten und dricke die
tippe auf das Spielbrett, um Gegenstande zu verwenden. Benutze die Tar, um ins Haus zu
gelangen.

Arbeitsbereich:

Du musst keine Blocke hinrufiigen! Bewege dich mit den Pleiltasten und dricke die Leertaste oder
tippe auf das Spielfeld, um Gegenstande zu verwenden.

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



https://studio.code.org/s/minecraft/stage/1/puzzle/4

Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., % & &t
Mincecraft-Designer: Stunde des Codesm Ich habe meine Programmierstunde beendet. =

T T YT o1 o \
h' h‘# = R i
= 'l t'- L ﬁ =l a = Im Minecraft lassen Schafe Wolle fallen. Platziere den [Falisiiassen] -Block in (B0 Verssndung .

Icm gehe dann hinaber und verwende das Schaf, um einen Gegenstand fallenzulassen.
Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten

Schaf
bei Verwendung | fallenlassen (T35

fallenlassen [[IEEED)
wvorwarts bewegen
warten

[T e =10 W T 0] Schaf macht mah v

I F Ausfithren

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 6

Programmieren? Kinderleicht!

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., %

Ieh habe meine Programmierstunde beendet.

Diese Kihe haben sich verirrt! Fihre sie zum Gras mit dem [Eiien Seheitt hin|-Block in einer

guy  [EEEEN)-Schieife.

Blocke

worwarts bewegen

einen Schritt hin
fallenlassen [[ZIETED

(15T ELEL T Y Kuh macht muh v |

warten

I F Ausfithren

Arbeitshereich: 2 Neu starten

Kuh
beim Spawnen filr immer
machen | einen Schritt hin

bei Berlihrung Gerdusch abspielen LIRS

bei Verwendung | fallenlassen [JTE0ED

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow

Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 7

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., %
Mincecraft-Designer: Stunde des Codesm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Der Weg zu deinem Schaf wird von einer Steinwand blockiert. Zum Gliick ist ein Creeper in
] der Nahe. Creeper explodieren, wenn du sie beridhrst. Bringe den Creeper zum
Bcm Explodieren, um die Wand zu zerstdren und dein Schaf zu erreichen!

Blocke Arbeitsbereich: D Neu sta

filr immer

machen | einen Schritt hin E568
wvorwarts bewegen

blinken
einen Schritt hin blinken

warten CTTER0
nach links drehen J v explodieren

angreifen fallenlassen

explodieren

blinken

Fallenlassen

(1 e 10 T 0 Zischender Creeper v

warten

ing "l agree,” you agree to the storing of cookies an your computer or device. See Code.org's

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 8

IE‘ Code.org - Mincecraft-De

Mincecraft-Designer: Stunde des Codes Ieh habe meine Programmierstunde beendet.

Oh nein! Zombies haben dich eingesperrt! Programmiere den Eisengolem so, dass er die
Zombies jagt und sie angreift!

Blacke Arbeitsbereich: D Neu starten

fir immer
machen | einen Schritt hin
vorwarts bewegen
bei Berlihrung angreifen
einen Schritt hin
bei Verwendung angreifen

nach links drehen U v

wenn angegriffen | angreifen
angreifen

verschwinden

fallenlassen [E5EED

I Ailsili sl Gerausch abspielen

blinken
explodieran

warten

of cookies on your computer or device. See Code.org’s

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 9

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., %
[} ich habe meine Programmierstunde beendet. =

m "Spawnen” heilt in Spielen, der Welt etwas hinzuzufiigen. Platziere einen [Spasmen|-Block

IcCE unterhalb von |Beia Ausfiheen|, um etwas beim Spielstart spawnen zu lassen.

Blocke Arbeitshareich: 2 Neu starten

LT Y scharf v [l Mitte v | wenn Ausfiihren
St Schaf v Ji Mitte v |

I F Ausfithren

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 10

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi.., %

Mincecraft-Designer: Stunde des Codes Ieh habe meine Programmierstunde beendet.

Mol o0 ]
- =
t'd L ﬁ“‘._ Lass uns jetzt die Zombies erschaffen. Verwende den [Spasneal-Block, um 3 Zombies beim
Einbruch der Nacht zu erschaffen. Bringe sie dazu, sich zu dir zu bewegen. Uberlebe bis
zum Morgen.

Blocke D Neu st

EET BT Zombie v [l hoch v | bei Nacht

) Zombie v B hoch v |
fr immer 5V BN Zombie v [l hoch v |
machen i) Zombie v I hoch v |

Zombie
beim Spawnen fr immer
machen | einen Schritt hin

wvorwarts bewegen

einen Schritt hin

nach links drehen U v warten [IITEED

angreifen

warten

blinken

I Ausfithren verschwinden verschwinden

blinken i verschwinden
Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an
Gerausch abspielen

fallenlassen [ZGCED

angreifen

ing "l agree,” you agree to the storing of cookies an your computer or device. See Code.org's

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 11

IE‘ Code.org - Mincecraft-Desi...
Mincecraft-Designer: Stunde des Codesm Ich habe meine Programmierstunde beendet.

= = .
h' .-’ - - B
= '. t“ L L] i‘!‘. - In manchen Spielen werden Punkte gezshit. Spiele mit diesen Eisengolems Fangen und
= |Punktzahl: 0, verwende den |1 2ue Puskizahl sddieren|-Block, um dir einen Punkt zu geben, wenn du sie

gefangen hast. Funf Punkte fiihren zum Sieg!
Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten
FEST Schat + N runtor + |
far immer

fir immer machen | warten [DEEED
machen wegbewegen von

Hinzufiigen [J£J zur Punktzahi warten
verschwinden

einen Schritt hin Hinzufiigen [JEJ zur Punktzahl

wegbewegen von bei Verwendung | verschwinden

nach links drehen & v wenn angegriffen  verschwinden

verschwinden bei Tag wegbewegen von

(1A LT BOY Schaf macht méh v wegbewegen von

warten

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you to the staring of cookies an your computer or device. See Code.org’s

Level 12
Individuelle Lésung

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Minecraft: Hero's Journey
https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzie/l

Level 1

x

X2 (=) 2] hitps://studio.code.org/sherofstage/ 1 puzale/2 O - @ ¢ ||[1 codeorg - Minecraft: Hero'.. % .

Lh e
Ich habe meine Programmierstunde beendet. =
- N el
Steve geht auf Abenteuertour! Hol die Karte “‘ hinter et ..'/:.*nlg::r

der verschlossenen Tir rechts.

Docke Code im Arbeitsbereich an, um den Agenten auf
die Druckplatte zu bewegen [, damit Steve durchkann.

Blocke Arbeitsbereich:

vorwarts bewegen wenn Ausflihren

vorwarts bewegen
JELeG links drehen O v vorwarts bewegen

4yl rechts drehen U v

wiederhole EIE@ Male

machen

M

I P Ausfuhren !

ing of cookies on your computer or device. See

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de


https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 2

LS (=) 28] https://studio.code.org/s/herofstage/ 1/puzzler1 P - @ ¢ || 28] Code.org - Minecraft: Hero'... .

Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Steve ist im Haus gefangen. Der Agent steht jedoch zur
Hilfe bereit!

Docke im Arbeitsbereich einen "vorwérts
bewegen"-Block unter dem "beim Ausfiihren”-Block ein,
um den Agenten auf die Druckplatte zu bringen.
Wahle dann "Ausfiihren” aus und verwende die
Pfeiltasten, um Steve aus dem Haus zu bewegen und die
Truhe | einzusammeln.

Blécke Arbeitsbereich: ‘D Neu starten <> Programm

vorwarts bewegen wenn Ausfihren

vorwarts bewegen

I sfuhren !

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Code.org's Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

LS (=0)| 3] https://studio.code.org/s/herofstage/ 1/puzzles3 P ~ & ¢ || [18 Code.org - Minecraft: Hero'... X . 1 K 3

Minecraft: Hero's Journey | ] o Ich habe meine Programmierstunde beendet. m E

Steve setzt sein Abenteuer fort und benstigt den = Wi 211lej2r

Kompass .., um sich auf die Reise vorzubereiten.

Programmiere den Agenten, um das Tor zu 6ffnen.

Blacke Arbeitsbereich:

vorwirts bewegen wenn Ausfiihren

wiederhole [EXJ Male
JEleq) links drehen O v machen | vorwarts bewegen

L=l rechts drehen O v

wiederhole [EE@ Male
machen

(W a0 [ [

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 4

(— =) [38] hitps://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/d P - & C || 58] Code.org - Minecraft: Hero'.., % .

Minecraft: Hero’s Journey L I ] o Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Der Agent kann sich Gber Wasser bewegen!
Verwende eine "wiederholen”-Schleife, um diese

Aufgabe zu I6sen und Steve den Eimer " hinter der Tar
holen zu lassen.

Blacke Arbeitsbereich:

vorwirts bewegen wenn Ausfiihren

wiederhole Male
JEleq) links drehen O v machen | vorwarts bewegen

LEE) links drehen U v
rechts drehen U v | 3
fach Isicreneni Oy wiederhole 3 Male

machen | vorwarts bewegen
wiederhole [ Male

machen 4CT0 rechts drehen U v

vorwarts bewegen

vorwarts bewegen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

L) (=0){ 3] htps://studio.code.org/s/hero/stage/ 1/puzzless O~ & ¢ || [8] Code.org - Minecraft: Hero'... % .

inj
Minecraft: Hero’s Journey L T 1 X ] o Ich habe meine Programmierstunde beendet.
ist dra = Wanigzr
Du bist draben! = ENIgeE]

Bringe Steve jetzt sicher durch das Labyrinth, um die

Axt einzusammeiln.

Blacke Arbeitsbereich:

vorwirts bewegen wenn Ausfiihren

wiederhole ) Male
JEleq) links drehen O v machen | vorwarts bewegen

LC =0l rechts drehen O
rechts drehen U v | 3
fach Isicreneni Oy wiederhole 3 Male

machen | vorwarts bewegen
wiederhole ] Male

machen

P 9 [

Deutsch

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 6

(— =) [38] hitps://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/6 P - & C || 58] Code.org - Minecraft: Hero'.., % .

Minecraft: Hero’s Journey L I ] Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Oh nein! Die Bricke ist kaputt!

Programmiere den Agenten mit dem "platzieren"-Block,
um die Briicke neu zu bauen. Dann kann Steve die
Schaufel erreichen.

Blocke: Arbeitsbereich: 2 N

vorwarts bewegen wenn Ausfiihren

wiederhole [EXJ Male
1l rechts drehen U v Lt Ten S BIRGIE -2 Akazienholzbretter v
vorwarts bewegen

L=l links drehen O v

o|Eled1Y Eichenholzbretter v

wiederhole ERJ Male
machen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas

H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 7

(— £=3)|(38] hitps://studic.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/T P - & C || 58] Code.org - Minecraft: Hero'.., %

Noch ein Fluss. Aber dieser ist viel breiter! oW 211lej2r

.j Andere den Code, damit der Agent eine Briicke baut.
= Dann kann Steve die Spitzhacke erreichen.

Blocke: Arbeitsbereich: 2 N

vorwarts bewegen wenn Ausfiihren

wiederhole [EJ Male
nach machen | vorwérts bewegen
platziere
nach

o|Eled1Y Eichenholzbretter v

wiederhole EEJ Male
machen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 8

(— =) [38] hitps://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/8 P - & C || 58] Code.org - Minecraft: Hero'.., %

Minecraft: Hero’s Journey L I ] [ 1 N Ich habe meine Programmierstunde beendet.

In deinem Arbeitsbereich befindet sich eine Funktion
namens "Bricke bauen”. Sie umfasst den gesamten
Code, den du zum Uberqueren des Flusses benétigst!
Docke den kleinen, griinen Block zweimal in deinem
Arbeitsbereich an, um den Weg zu reparieren und Steve

Blacke Arbeitsbereich: D N

baue Briicke wenn Ausfuhren

baue Bricke
baue Bricke

Funktion

vorwarts bewegen

=IE1FAE Y Eichenholzbretier v

vorwarts bewegen

=IE1F4 ) Eichenholzbretter v

vorwarts bewegen

vorwarts bewegen

I nac
sfahren ! 11 rechts drehen U

Brauchst du Hilfe? schau dir diese Videos und Hinweise an

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 9

(— =) [38] hitps://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/d P - & C || 58] Code.org - Minecraft: Hero'.., %

1 ok
[ ¥ Ich habe meine Programmierstunde beendet. =
Da ist Eis im Weg! =AY 2riL)=2r

Die "Weg raumen”-Funktion hilft dir dabei, das Eis zu

zerstéren und Steve zur Lore zu bringen!

Blacke Arbeitsbereich:

Weg freimachen wenn Ausfiihren

Weg freimachen
vorwarts bewegen wiederhole 5] Male

machen | vorwarts bewegen

L=l links drehen O v

Weg freimachen
vorwarts bewegen

_rechts drehen © v | i
Jteyl rechts drehen U v Weg freimachen

wiederhole 5] Male Funktion
machen Weg freimachen
Baustein zerstoren

vorwarts bewegen

platziere [[{Z5E3

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 10

P - & C || [38) Code.org - Minecraft: Hero'... %

Siehst du den Unterschied zwischen den beiden
Funktionen im Arbeitsbereich?

Verwende die Funktionen und anderen Code aus der
Werkzeugkiste, um einen Pfad fir die Lore zu réumen

sind Adann Adas Eaiassniis Al

Blacke Arbeitsbereicl

fix short path m
nach

fix long path wiederhole 3 Male
machen | vorwarts bewegen

oparsbewegen wiederhole 3 Male

machen | fix short path
rackwarts bewegen

L=l rechts drehen O v
5le4l links drehen U v wiederhole (2] Male

machen | vorwarts bewegen

L=yl rechts drehen U v fix long path

platziere Funktion

fix long path
Baustein zerstéren wiederhole [E} Male

machen | Baustein zerstéren
wiederhole Male vorwarts bewegen
machen olEiwdl-1-Y Schiena ¥

Funktion
fix short path
wiederhole [ Male
machen | Baustein zerstoren

vorwarts bewegen

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 11

P~ & C || [38] Code.org - Minecraft: Hero'... 1 ok Lt

0000 o [ ¥ Ich habe meine Programmierstunde beendet. m =
P . . . - N il
Sieh dir die Funktionen unten an. Wie kannst du diese ) !l:}“lg 2r

verwenden, um die Ghasts zu vermeiden und Steve beim

sicheren Erreichen des Zauberbuchs “.» zu helfen?

Blacke Arbeitsbereich:

kleine Briicke bauen wenn Ausfiihren

kleine Briicke bauen
lange Briicke bauen Baustein zerstoren
vorwarts bewegen
vorwarts bewegen lange Brucke bauen
Funktion
Jtle) rechts drehen U v

e bauen

4=yl links drehen U v SRR 2 AR

machen | vorwarts bewegen

slEIeEIEE Netherstein v plotziere

Baustein zerstoren Funktion

lange Brucke bauen
wiederhole [E) Male
machen | vorwarts bewegen

platziere

Level 12
Individuelle Lésung

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Ice Age Spielelabor
https://studio.code.org/s/iceage/stage/1/puzzie/l

Level 1

38 https://studio.code.org/s/iceage/stage/1/puzzle/1 L-ac

< . f ; -J / ‘; Sid (actor 1) wants to gather everyone for a new adventure. Can you help him @ Weniger
- — _‘ say “Hello!” by dragging the ::, block out and connecting it to the bottom of

Qﬂ the when run event?
Don't forget to type "Hello!" inside!
Blacke Arbeitsbereictr 2 / 2 Blocke D Neu starten

RN Fiou (53 oot « CIAIEET 2
g Figur {5 sagt <€ CINEIEREE)

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

AT |

il i
lce Age Hour of Cade - Einfihrung

By continuing to browse our site or clicking "l agree.” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org's
Privacy Policy,

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



https://studio.code.org/s/iceage/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 2

Sy oy o o

Ilce Age Spielelabor [ ] o (I XL XIJITJichhabe meine Programmierstunde beendet.

- ___“ Qﬂ- Manny (actor 2) found Sid (actor 1) and wants to invite him on an adventure. @ Weniger
. Help them greet each other by using the the sctor <2y block twice.
piocke ebeisberic 33 Blocke "5 Noustarion

e 1 v T S Hier eingeben £

Figur (K sagt ¢ YT
F—‘lg.r L2 8011 hi ich bin manny |2

By continuing to browse our site or clicking ™l agree,” you agree to the storing of cookies an your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

L~-a [+] IE‘ Code.org - lce Age Spielela...

lce Age Spielelabor L 1 ] ° LIXIITIJJNichhabe meine Programmierstunde beendet.

i Scrat is looking for his acorn! Can you help him move the last 200 pixels?

e |

b 4
Blacke Arbeitsbereich: 2 / 2 Blacke D Neu starten

=

bewege Figur (K3 [ 200 » Bl
bawege Figur (K3 [E5E8 EGEED Picel

bewege Figur [ LR Pixel

= : bewage Figur (i (TAD EXZED Pixa

D —
L‘c -

By continuing to browse our site or clicking ™l agree,” you agree to the storing of cookies an your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 4

IE‘ Code.org - lce Age Spielela..

lce Age Spielelabor L T I'] ° [ I X 1111} Ichhabe meine Programmierstunde beendet.

Diego (actor 1) is searching for Manny (actor 2). Can you help bring the two @ Weniger

.
i together? Connect a block to the when actor touches event to play a sound when '
‘ they find each other. v

1
(™Y i - Blcke Arbeitshereich: 4 / 4 Blocke O Meustarten

bewege Figur (K3 [ZE1E3 ELLED Pixel
bewege Figur (k3 (7S FLEKA Pixel
bewege Figur rechts v Pixel
o | v J rechts Y J200 v ] wenn die Figur [ beru-hn Schauspieler 2 v
E
bewege Figur (i) (TLEAD ELGRd Poeel

i * . bewege Figur (K3 [[ITXD EEZIED Pixel
J

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

IE‘ Code.org - lce Age Spielela..

blocks inside of it to help Granny get some exercise by moving left and right

—_— __.“ i Qj], The repest forever block allows you to run code continuously. Can you put @ Weniger
repeatedly? v

machen (bewege Figur (53 (CIichd LK Pixel
_bewege Figur () ([75ED CIkd Pixel

Blocke Arbeitsbereich: 3 / 3 Blocke D Neu starten
p— b bewege Figur [ hoch v [l 400 v BV ewig wiederhalen
bewege Figur (i CLR Pixel

bewege Figur (5] (AN KA Pocel

bewege Figur [E3 (I3 EDRNED Pixel

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 6

IE‘ Code.org - lce Age Spielela..

lce Age Spielelabor L T X 1T I ] o L 1 1 I I} Ichhabe meine Programmierstunde beendet.

press "Run” to play. Click on Sid to see your code work!

i Q.ﬂ. Can you help Sid call for his friends when you click on him? Once you're done,

Blacke Arbeitsbereich: 2 / 3 Blacke D Neu starten

Figur K3 sagt < GTEEENTHTT) #

wenn die Figur [[EJ angeklickt wird
(27: V14 1 v E5T: (819 Hey Leute, wo seid ihr? B2

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

&4l 1.‘||

lce Age Hour of Cade - Ersignisse

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 7

] Codeorg - Ice Age Spieea..

~ Qﬂ Scrat is still looking for acorns! Help him scamper around by attaching a @ Weniger
nove actor 1 block to each of the events and changing the direction to work '
for each arrow key. When you're done, click "Run" and try to collect all of the
acorns. y
Blacke Arbeitsbereich: 8 / 8 Blocke D Neu starten

bewege Figur 53 [LZED ‘Wenn Pfeil-nach-links
bewege Figur [(§3 (['55D
=
e bewege Figur (K3 [EE5E3
Lo ‘Wenn Pfeil-nach-rechts
bewege Figur [E3 [E=EIEED
bewege Figur _hoch 7 |

wenn Pfeil-nach-oben
bewege Figur (53 (A bewege Figur (K3 [=ZEED

‘Wenn Pfeil-nach-unten

bewege Figur [E3 [MTTE3

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 8

IE‘ Code.org - lce Age Spielela..

lce Age Spielelaborf T T T X T I | o [ I 1 B Ich habe meine Programmierstunde beendet.

% Here is your code from the last puzzle, as well as the code to move Granny @ Weniger
left and right. Can you finish the program to make it so that you both play a '
3 sound and score a point when Sid and Granny collide? Press "Run” to play the
i_ game. v

Blacke Arbeitshersich: 14 / 16 Blocke D Neu starten

PSP beruhrt Schauspieler 2 ¥ |
' spiele Gewinn Gerausch v I spicle Gewinn Gerausch v

ewig wiederholen
machen | bewege Figur EIEED Pixel
o bewege Figur EXJ (I1ZX3 ELDLED Pixel
i ) Wenn Preil-nach-links

bewege Figur (K3

‘Wenn Pfeil-nach-rechts
bewege Figur (K3

wenn Pfeil-nach-ocben
bewege Figur (K3 [=K2
‘Wenn Pfeil-nach-unten
bewege Figur (k3 (IR

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 9

IE‘ Code.org - lce Age Spielela..

lce Age Spielelabor L T I'] L 1 ] o [ 1 ¥ Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Everyone needs to move faster because an ice storm is coming! Change the @ Weniger

scene to an icy background and set Sid's (actor 1) speed to fast. Press "Run”

b
&

and move Sid to Diego to warn him. v

‘

Blocke Arbeitsbereich: Neu

setze Figur ERIEE N =ER) Geschwindigkeit

(5K Hintergrund setzen
setze Figur Geschwindigkeit

[E3ER) Hintergrund setzen

ewig wiederholen
machen | bewege Figur B3 (=R ELIED Pixel
_bewege Figur B3 [TETED EDRIED Pixel

bewege Figur EX3 (5D ELUK Pore!

z7-1d 1 v E-T: &1 Hier eingeben k=l

UL LT A ST T 1y | berdhrt Schauspieler 2 v
spicle alternatives Gewinn Gerdusch +
Figur KD sagt <« [EER00Y »*

Wenn Pfeil-nach-links
bewege Figur (K (L7552
Wenn Pfeil-nach-rechts
bewege Figur [§3 [EE05
wenn Pfeil-nach-oben
bewege Figur () ([5KD

Wenn Pfeil-nach-unten
bewege Figur (3 CMTE&d

piele alternatives Gewinn Gerausch v

I
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 10

IE‘ Code.org - lce Age Spielela..

lce Age SpielelaborE T T T X T X I X ] o [} Ich habe meine Programmierstunde beendet.

% Sid wants to let his grandmother, Granny, know that he loves her. @ Weniger

‘ Use the ccior _ theow command to have Sid (actor 1) throw hearts at Granny
(actor 2)! Set Granny's mood to happy when she gets hit with the hearts.
b Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten
. wenn die Figur
W Figur K3 werfe [IZI5A
setze Figur (L4 normaler v R Tyl

E igur EXJ |nonnie ) =1 OO S T g 2 v berdhrt ein beliebiges Geschoss v

setze Figur £ mit Stimmung

’ Gt 1 BELE) Herzen v ) rechits v |

]
I l zufalliges Gerdusch i ¥ I

Figur {2 sagt & £

By continuing to browse our site or clicking "l agree,” you agree to the storing of cookies on your computer or device. See Code.org’s
Privacy Policy.
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Star Wars: Erbaue ein Galaxie mit Code
https://studio.code.orqg/s/starwarsblocks/stage/1/puzzie/l

Level 1

L3P0 2] https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/ 1 £ - @ & ||[#] Code.org - Star Wars: Erbau... % | |

o. ( ITXXTIXIT YT XY N ichhabe meine Programmierstunde beendet. —

g "Wir benétigen das Altmetall ‘ BB-8, kannst du es besorgen?”

Blacke Arbeitsbereich: D Neustarten <> Programm anzeigen
AT hoch v | wenn Ausfahren
bewege [CIISHA

bewege e rechts v

) Ausfluhren
Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an

Ll

Sar W;rs: Baue eine Galaxie aus Code - Einfihrung

Deutsch Datenschutzerkldrung | Copyright | Mehr
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https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/1

Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 2

ks/stage/1/puzzle/2 £ - @ ¢ | ] Codeorg - Star Wars: Erbau... | |

g "Wir bendtigen mehr Altmetall . Kannst Du alles Metall in diesem Bereich besorgen?”

Blocke Arbeitsbereich: O Neustarten <> Programm anzeigen

AT hoch v | wenn Ausfahren

P Ausfiihren

Deutsch Datenschutzerkiirung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 3

ks/stage/1/puzzle/3 £ - @ 0 | [ Codeorg - Star Wars: Erbau... | |

Star Wars: Erbaue ein Galaxie mit Code ..o............ Ich habe meine Programmierstunde beendet. —

"Beeil’ dich, BB-8!"

Blocke Arbeitsbereich: D Neustarten <> Programm anzeigen

wenn Ausfihren
[TV rechts v |
bewege
bewege [[IZEA
LY hoch v |

P Ausfiihren

Deutsch Datenschutzerkiirung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de



Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 4

L 3 (50| 2] https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/d O - & & | [38] Code.org - Star Wars: Erbau... X

"Pass auf den Banditen »‘ auft”

D

Blocke Arbeitsbereich: O Neustarten <> Programm anzeigen

wenn Ausfahren

[hoch +
bewege (5

links v

_rechts v |

bewege [[IHA

bewege

bewege [[IIZ53

P Ausfithren

Deutsch [v] Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 5

L 3 (50| 2] https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/5 O - @ & | [38] Code.org - Star Wars: Erbau... X

9

"Jetzt kommt's auf dich an, BB-8!"

Blocke Arbeitsbereich: D Neustarten <> Programm anzeigen

wenn Ausfihren
[TV rechts v |
bewege
[EVEI-TY runter v |
[T 1Y runter v |
bewege
bewege (TR

bewege

1

bewege (AN

bewege ([ILTHA

ol rechts v |

P Ausfithren

Deutsch [v] Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org Programmieren? Kinderleicht!

Level 6

L 3 (50| 2] https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/6 O - & & | [38] Code.org - Star Wars: Erbau... X

"Wir bendtigen 4 Sticke mehr Altmetall . Kannst du sie finden?"

?

Blocke Arbeitsbereich: O Neustarten <> Programm anzeigen

wenn Ausfiihren
bewege [TERA

bewege (IR
[T rechts v |
LTy rechts v | [Ty rechts v |

[ENCITY inks v |
bewege (KA

P Ausfithren

Deutsch [v] Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «
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H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 7

L3 (500 38) https://studic.code.org/sistarwarsblocks/stage/1/puzzle/ 7 P - & & || [18] Code.org - Star Wars: Erbau...

’ "R2-D2, ich benétige dich, um eine wichtige Nachricht an die Rebellenpiloten {i\ Zu

Ubermitteln.”

Bringe R2-D2 dazu sich zu bewegen, wenn du die Pfeiltasten drickst.

Blacke Arbeitsbereich: "D Neu starten
Droide bewegen [{E=1E8 wenn Pfeil-nach-oben
Droide bewegen (IR

Droide bewegen [[IE RS
Wenn Pfeil-nach-unten
Droide bewegen (TGRS

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

Star Wars: Erbaue ein Galaxie aus Code - Ereignisse

Deutsch [v] Datenschutzerklarung | Copyright | Mehr =
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 8

L3 (50 28] https://studio.code.org/sstanwarsblocks/stage/1/puzzle/8 P - & & || [18] Code.org - Star Wars: Erbau...

’ "Erreiche alle Rebellenpiloten {i\ so schnell du kannst.”

Bewege dich in alle Richtungen.

Blacke Arbeitsbereich: "D Neu starten
’ wenn Pfeil-nach-oben
’ Droide bewegen (=R
Wenn Pfeil-nach-unten
Droide bewegen Droide bewegen GITTAD

Wenn Pfeil-nach-links

. [T, rechts v | Droide bewegen (53

Wenn Pfeil-nach-rechts
Droide bewegen

Deutsch [v] Datenschutzerklarung | Copyright | Mehr =

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik

Level 9

Ldsung Code.org

Ll (50 28] ttps://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzlesd P - & & || [#8] Code.org - Star Wars: Erbau...

Star Wars: Erbaue ein

Galaxiemit Code L I T X X T I X ] o (11X X I Bichhabe meine Programmierstunde beendet. -

"Erreiche die Rebellenpiloten!”

Lass uns Punkte hinzufigen. Wenn R2-D2 einen Rebellenpilot fi\ erreicht, bekommt er Punkte. Du
@ brauchst 900 Punkte, um zu gewinnen.

’ ’ Blacke Arbeitsbereich: ‘D Neu starten
EVEFEERS Gerausch abspielen wenn Ziel erreicht
EEIRTETRS Gerausch abspielen
o Fuge [{[{E@ Punkte hinzu Fuge [EF[EED Punkte hinzu
P o
e ; ﬁ /“ i
P Ausfiihren
Deutsch [~] Datenschutzerklirung | Copyright | Mehr

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas

H.Maas@rsg-hgn.de




Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 10

)[[E] https//studio.code.org/s/stanwarsblocks/stage/1/puzzle/ 10 £ ~ @ & |[[#) codeorg - Star Wars: Erbau. % | ‘

"Pass auf die Sturmsoldaten auf ::1."

Fuage 100 Punkte hinzu, wenn R2-D2 einen Rebellenpiloten Iﬁ\ erreicht. Entferne 100 Punkte, wenn er

einen Sturmsoldat 3;’ berthrt. Du gewinnst das Spiel mit 200 Punkten. (Mit Mynock «&f/ ist die
ﬂ Aufgabe leichter.)

Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten

Gerausch abspielen \"UUF Sturmsoldat v EHETEL
Punkte abziehen

Fuge Punkte hinzu
— e

Fuige R Punkte hinzu
[*’E@ Punkte abziehen

wenn LSS erreicht

Fige GE2ED Purkcs i

0Ll Sturmsoldat v JEElee

wenn (IS erreicht

Deutsch [v] Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 11

[38) https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/11 PO ~ @ & || 53] Code.org - Star Wars: Erbau...

Star Wars: Erbaue ein Galaxie mit Code ..........a.... Ich habe meine Programmierstunde beendet.

"Ich sehe Anzeichen erhéhter Aktivitat auf diesem Planeten.”

a Fuge drei Ballonsdue ‘ zum Planeten hinzu. Dann hol’ sie dir.

g

Blocke Arbeitsbereich: D Neu starten

LGN Ballonsau v [EIETE)

abspielen
Fuge hinzu
Flge hinzu
1171, 1L,V08 Ballonsau v |

wenn erreicht
alligen Ballonsau Gerausch v FleieE
Fuge {[®JKA Punkte hinzu

} Ausflihren

Deutsch Datenschutzerkidrung | Copyright | Mehr «

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 12

P - & C || [38) Code.org - Star Wars: Erbau... %

"Du schaffst das, R2-D2!"

Wenn Du einen Tauntaun Ef’ erreichst, lass zwei oder mehr Mynocks /& erscheinen. Fange
ﬂ insgesamt 8 Mynocks.

Flge hinzu =54

wenn Ausfihren
Fige hinzu
Fuge hinzu
Flge hinzu
Fuge hinzu

PEULY Tauntaun v TG
abspielen
Fuge [EZE Punkte hinzu
VETNTLENE Mynock v |
Fuge hinzu [IMEEES

Fage (YK Punkte hinzu

Punkte abziehen

zufalliges Gerausch v =15 o= ]

LCUL Tauntaun v K=glileid

wenn IR erreicht

Deutscl Datenschutzerklarung | Copyright | Mehr

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 13

P - & C || [38) Code.org - Star Wars: Erbau... %

Star Wars.

"Sie vermehren sich!"

Kannst Du zwei oder mehr Maus-Droiden ‘ erscheinen lassen, wenn R2-D2 einen Maus-Droiden
ﬂ erreicht? Erreiche insgesamt 20 Maus-Droiden.

Blacke Arbeitsbereich: ‘D Neu starten

wenn Ausfihren
Fuge hinzu
R2-D2 3 Gerausch v 151

wenn erreicht
Fuge hinzu
Flge hinzu
Fuge hinzu
Flge hinzu
Fuge hinzu

Deutsch Datenschutzerklarung | Copyright | Mehr

Robert-Stock-Gymnasium Hagenow Henning Maas
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Fach Informatik Ldsung Code.org

Level 14

P - & C || [38) Code.org - Star Wars: Erbau... %

Star Wars.

"Zeit, einen anderen Planeten zu besuchen.”

Verwende die neuen Befehle, um deinen Droiden und seine Geschwindigkeit zu dndern. Suche dann
ﬂ die Rebellenpiloten fﬁ\

Blacke Arbeitsbereich: ‘D Neu starten

setze Droide auf

wenn Ausfilhren
Fage hinzu
Fige hinzu
Flge hinzu
setze Karte
Droide auf EENEIEED Geschwindigkeit stellen
setze Droide auf

Droide auf Geschwindigkeit stellen

I Endor Hintergrund setzen v I

L2e2d blank v EE

Flige hinzu

Fage (YK Punkte hinzu

Punkte abziehen

zufalliges Gerausch v =15 e1= =]

wenn [GEEEIELTEIEED erreicht

Deutsch Datenschutzerklarung | Copyright | Mehr

Level 15
Individuelle Lésung
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