Informatik KI. 5 Datum: Name:
Arbeitsblatt Bilder und Grafiken gestalten 1von 2

Rastergrafiken codieren

Um ein Bild auf einem Computer speichern zu konnen, muss dieses fiir den Computer

ubersetzt werden.

Aufgabe 1:

Ubersetze die Rastergrafik in eine Zahlenmatrix. Jedes schwarze Pixel soll als 1 und jedes

weiBe Kastchen soll als 0 tibersetzt werden.

Beschreibe welche Probleme auftreten, wenn wir Bilder in dieser Form abspeichern.
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Informatik KI. 5 Datum: Name:
Arbeitsblatt Bilder und Grafiken gestalten 2 von 2

Aufgabe 2:

Die meisten Bilder bestehen aus mehr Farben als nur schwarz und weiB. Ubersetze die
Zahlenmatrix zuriick in ein Bild. Verwende neben weill und schwarz auch die Farben

orange und blau.

11/11/0101j01/011/01/01j01(1111
11/01/00/0001/01/0101/0006[01[11
11/01/06/00/0001/01]00/0006[01[11
11/01/00/01/00/01/0100/01[00[01[11
11/01(00/01/00/06/00[006[01/0001[11
11/01/06/00/16[10/16[16/000601[11
11/1101/06/00[16]|10/00/06[01[11[11
11/01(01/06/00[006|00[006[06[0101[11
11/01/01/00/06/00/00[006/0001/01[11
11/01/01/00/06/00/00[006/0001/01[11
11/01/0000j01/01/01/01/00000111
11{11)10p10f11)1211{11)1010[11)112

Tipp:

e 00 steht fiir die Farbe weiB.
e 01 steht fiir die Farbe schwarz.
e 10 steht fiir die Farbe orange.

e 11 steht fir die Farbe blau.
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