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Motivation

• Videospiele


• Stickerei

• Teppiche

• Mosaike

• Pointilismus



Fahrplan

• Verortung im Rahmenplan

• Warum (fast) ohne Strom?!

• Vorschläge zur Umsetzung



Verortung im Rahmenplan



Warum (fast) ohne Strom?!

• Fehlende technische Ausstattung

• Unabhängigkeit von technischer Umgebung (sicher durchführbar)

• Höheres Verständnis für die SuS (begreifbar)

• Verknüpfung mit anderen Unterrichtsfächern



Vorschlag 1
Bügelperlenbilder



Vorschlag 1: Bügelperlenbilder
Erstelle ein Haus als Bügelperlenbild. Das Haus soll folgende Eigenschaften 
aufweisen:
• Der Rahmen ist 1 Raster breit
• Das Haus ist genau 8 Rasterpunkte breit
• Das Haus ist genau 12 Rasterpunkte hoch (Bis zur Dachspitze)
• Das Dach ist ein Spitzdach und an der unteren Kante genau 10

Rasterpunkte breit
• Das Haus hat mindestens ein Fenster und eine Tür
• Dekoriere den Hintergrund mit passenden Elementen



Alternative: Zeichnen auf Karopapier

Zeichne ein Haus als Rastergrafik. Das Haus soll folgende Eigenschaften 
aufweisen:
• Der Rahmen ist 1 Raster breit
• Das Haus ist genau 8 Rasterpunkte breit
• Das Haus ist genau 12 Rasterpunkte hoch (Bis zur Dachspitze)
• Das Dach ist ein Spitzdach und an der unteren Kante genau 10

Rasterpunkte breit
• Das Haus hat mindestens ein Fenster und eine Tür
• Dekoriere den Hintergrund mit passenden Elementen



Vorschlag 2: Klebezettel

Gruppenarbeit:

Erstellt mit Klebenzetteln einen Pacman-Geist



Vorschlag 3: Codierung



Vorschlag 3: Codierung


